


Kauderwelsch
Das Partyspiel für Zungenakrobaten!

Spieler: 	3–6
Alter: 	 8–99 Jahre

Inhalt:
55 Karten
  1 Augenwürfel
  6 „Maulsperren“

Spielziel

Ziel des Spieles ist es, die undeutlich gesprochenen 
Sätze der Mitspieler zu erraten.

Spielvorbereitung

Ein Spieler mischt alle Karten und platziert die 
Karten in der Tischmitte. Jeder Spieler erhält eine 
„Maulsperre“ und der Augenwürfel wird bereitge-
legt. Das Spiel verläuft im Uhrzeigersinn.  
Der jüngste Spieler beginnt.

Spielablauf

Wer an der Reihe ist, setzt seine „Maulsperre“ ein. 
Der Spieler zieht verdeckt die oberste Karte vom 



Kartenstapel und würfelt mit dem Augenwürfel.  
Der Spieler beginnt unabhängig von der gewürfelten  
Augenzahl immer mit dem ersten Satz auf der Karte.  
Wurde dieser Satz erraten, muss der nächste Satz 
vorgelesen bzw. erraten werden. Dies geschieht 
so lange, bis der Satz an die Reihe kommt, der der 
Augenzahl des Würfels entspricht. Wer diesen Satz  
richtig errät, erhält die Karte und der nächste 
Spieler ist an der Reihe.
Der Satz darf beliebig oft vom Erklärer vorgelesen 
werden. Gleichzeitig dürfen die Mitspieler beliebig 
viele Antworten geben.

Spielende

Sobald ein Spieler vier Karten gewonnen hat, steht 
der Sieger des Spiels fest.

Hinweis

So werden die „Maul- 
sperren“ richtig in den  
Mund eingesetzt.
Bitte nach jedem Spielzug 
wieder aus dem Mund  
entnehmen und reinigen!
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