Bedienungsanleitung DGT1002 (Deutsch)

Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieser hochwertigen DGT1002 Uhr von Digital Game
Technology. Der BonusTimer sorgt fur zusatzliche Spannung und Dynamik bei jedem
Wettkampf zwischen zwei Spielern. Mit ihren praktischen oberen Bedienungstasten und
dem groRen Display kann die DGT1002 sehr einfach programmiert und intuitiv verwendet
werden. Sie verfugt tUber eine Ruckwarts Zahlfunktion (eine Periode) und hat zusatzlich
der Moglichkeit bei jeder Wende eines gewissen Bonus Zeit zu geben. Der BonusTimer
schaltet vom einen auf den anderen Spieler um, sobald der Taste “Links* oder “Rechts*
gedriickt wird.

Diesem BonusTimer konnen Sie fur eine groRe Anzahl an Gesellschaftsspielen wie Schach,
Dame, Poker, Scrabble™, Lost Citys, Party & Co, Yahtzee, Boggle, Die Siedler von Catan,
Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopoly und viele andere Spiele fiir zwei Spieler verwen-
den. Stellen Sie die Spielzeit nach Wunsch ein und starten Sie der BonusTimer. Das Spiel
kann beginnen!

Batterie

Die DGT1002 lauft mit einer AA-Batterie. Wenn der BonusTimer langere Zeit nicht benutzt
wird, empfiehlt es sich, die Batterie heraus zu nehmen. Dies ist wichtig, da ansonsten
Schdden durch ein Auslaufen der Batterie auftreten koénnen. Wenn das
Batteriesymbol Kt in der rechten unteren Ecke des Displays aufleuchtet, kann die Uhr
zwar immer noch fir ldngere Spiele benutzt werden, aber wir empfehlen die Batterie
durch eine Neue zu ersetzen.

Wichtig:

e Die mitgelieferte Batterie kann nicht wieder aufgeladen werden und darf daher
nicht an eine Ladestation angeschlossen werden.

e Verwenden Sie bei diesem Produkt keine wieder aufladbaren Batterien.

e Setzen Sie die Batterie in das Batteriefach auf der Unterseite ein. Achten Sie dabei
auf die richtige Polung, welche in dem Batteriefach angezeigt wird.

o Eine leere Batterie muss direkt entfernt werden.

e SchlieBen Sie die Batterie niemals kurz.

Bedienung

Beschreibung der Tasten

Links Rechts

Dies ist die Power-Taste zum Ein- oder Ausschalten des BonusTimer. Halten Sie
die Taste zum Ein- oder Ausschalten eine Sekunde lang gedrtickt. Driick noch
einmal um der Bonuszeit ein zu stellen

Verwenden Sie diese Taste, um die Spiel- oder Bonuszeit vor Beginn des Spiels
zu erhdhen. Halten Sie die Taste eingedriickt um diese Funktion zu wiederho-
len..

Benutzen Sie diese Taste, um die Spiel- oder Bonuszeit vor Beginn des Spiels zu
vermindern. Halten Sie die Taste eingedriickt um diese Funktion zu wiederho-
len..

Verwenden Sie diese Taste um die Uhr zu starten. Sie kdnnen die Uhr auch
starten, indem Sie auf der Taste “Links‘ oder ““Rechts driicken.
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Die DGT1002 BonusTime

o Schalten Sie die Uhr mit der Taste &' ein. Das Display zeigt nun die zuletzt verwendete
Zeiteinstellung an. Das Il Piktogramm wird auf dem Display angezeigt. Dies bedeutet,
dass der BonusTimer pausiert.

e Die Bedenkzeit oder Bonuszeit fur ein Spiel bzw. eine Partie kann jetzt eingestellt

werden, mit Hilfe der # und der — Tasten.

Driicken Sie erneut die & Taste, um die zuletzt verwendete Bonuszeit Einstellung

anzuzeigen.

Wenn eine Bonuszeit groRer als null Sekunden selektiert wird, dann erscheint die

Buchstabe B im Display. Wenn die Bonuszeit gleich Null ist, wird die Buchstabe B nicht

angezeigt.

o Die Bonuszeit wird zur Spielzeit hinzugefligt wenn die Uhr gestartet wird und wieder vor

jeden Zug, wenn die "Links" oder "Rechts" Taste gedriickt wird.

Die Uhr kann jetzt gestartet werden, indem Sie die M1l Taste oder die Taste “Links*

oder “Rechts driicken. Wenn Sie die Taste Pl driicken fingt die Zeit an zu laufen

(dies wird durch ein blinkenden Doppelpunkt angezeigt). Wenn Sie jetzt die Taste

“Links“ oder “Rechts** driicken fangt die Zeit des anderem Spielers an zu laufen und die

eigene Zeit stoppt. Das Symbol P zeigt nun an dass die Zeit l3uft.

Mittels Driicken der Taste P 1l halten Sie die Zeit (des BonusTimers) an. Das Pause-

Symbol llwird angezeigt.

Um die Partie (das Spiel) fortzusetzen, driicken Sie auf die Taste Il oder auf Taste

“Links" oder “Rechts*’.

Starten Sie den BonusTimer fir ein neues Spiel, indem Sie die Uhr aus- und wieder

einschalten mit der O Taste.

e Wenn ausgeschaltet, werden die zuletzt verwendeten Einstellungen fiir das ndchste
Spiel gespeichert bleiben.

Die Partiezeit und Bonuszeit

Zu Anfang einer Partie erhalt jeder Spieler gleich viel Bedenkzeit. Der BonusTimer kann
mit einer der unten stehenden Zeit Intervalle auf einen Wert zwischen einer Sekunde und
neun Stunden und 30 Minuten gestartet werden:

Bedenkzeit Méogliche Intervall Einstellungen

Partie zwischen 0 und 1 Minute Intervall von 1 Sekunde

Partie zwischen 1 und 10 Minuten Intervall von 30 Sekunden

Partie zwischen 10 und 30 Minuten Intervall von 1 Minute

Partie zwischen 30 Minuten und 2 Sekunden Intervall von 5 Minuten

Partie zwischen 2 Stunden und 9 St. und 30 Minuten Intervall von 30 Minuten

Unterhalb von 1 Minute kann die Bonuszeit mit Intervallen von 1 Sekunde eingestellt
werden. Zwischen 1 Minute und 9 Minuten und 50 Sekunden kann es mit Intervallen von
10 Sekunden eingestellt werden.

Das Fahnchen

Auf der Seite des Spielers, dessen Bedenkzeit zuerst 00:00:00 erreicht, wird ein blinkendes
Fahnchen angezeigt. Wenn der zweite Spieler Null erreicht, stoppt seine Uhr zu zdhlen,
aber kein Fahnchen wird angezeigt. Dadurch wird es ermoglicht, jederzeit zu tiberprifen,
wessen Bedenkzeit zuerst 00:00:00 erreicht hat und somit, wer als erster die Bedenkzeit
Uberschritten hat.

Das Tonsignal

Das Tonsignal kann ein- oder ausgeschaltet werden, indem die & Taste zwei Sekunden
lang beim Einschalten des BonusTimer gedriickt gehalten wird. Das Symbol 4 wird ange-
zeigt, wenn das Tonsignal aktiviert wurde. Bei eingeschaltetem Tonsignal erklingt ein
kurzer Tonsignal bei 10, 5, 4, 3 und 2 Sekunden und ein langer Tonsignal ab 1 bis 0 Sekun-
den.

Pflege und Reinigung

Beim DGT1002 BonusTimer handelt es sich um ein mit Nachhaltigkeit produziertes und
qualitativ hochwertiges Produkt. Wenn Sie die Uhr pfleglich behandeln, kénnen Sie diese
jahrelang problemlos benutzen. Zur Reinigung der Uhr kénnen Sie am besten ein leicht
angefeuchtetes Tuch verwenden. Nehmen Sie keine aggressiven oder scheuernden
Reinigungsmittel.

Bei direkter Sonneneinstrahlung kann es zu Verfarbung des Gehauses kommen.

Garantiebestimmungen

Digital Game Technology garantiert Ihnen, dass Ihr BonusTimer hochsten DGT Qualitats-
normen entspricht. Sollte |hr Exemplar trotz unserer groRten Sorgfalt bei der Auswahl
qualifizierter Teile, bei den Materialien, bei der Produktion und beim Transport dennoch
innerhalb von zwei Jahren nach Ankauf einen Defekt aufweisen, wenden Sie sich bitte an
den Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

Um die Garantie in Anspruch nehmen zu kénnen, kann man Sie um Vorlage eines Rech-
nungsnachweises bitten. Wenn ein defektes Produkt an uns zuriickgesandt wird, teilen Sie
lhrem Handler bitte immer eine detaillierte Beschreibung des Problems sowie die Serien-
nummer der Uhr mit. Diese finden Sie auf der Unterseite der Uhr.

Die Garantie ist nur gultig, wenn die DGT1002 normal und vorsichtig benutzt wurde. Die
Garantie ist ungtiltig, wenn die Uhr missbrauchlich verwendet oder wenn ein nicht autori-
sierter Reparaturversuch ohne vorherige schriftliche Genehmigung von Digital Game
Technology unternommen wurde.

Technische Daten

Batterien Eine AA-Batterie

Zeitabweichung Betragt weniger als eine Sekunde pro Stunde
Gehduse ABS-Kunststoff (verschiedene Farben)
Display 115x 17 mm

Format 155 x 60 x 42 mm

Gewicht 105 Gramm (einschlieRlich Batterie)
Haftungsausschluss

Digital Game Technology hat keine Miihen gescheut dafiir zu sorgen, dass die Informatio-
nen in dieser Bedienungsanleitung korrekt und vollstandig sind. Wir Gbernehmen jedoch
keine Haftung fiir eventuelle Fehler oder Auslassungen. Digital Game Technology behdlt
sich das Recht vor, die in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Hardware- und
Software-Spezifikationen ohne vorherige Bekanntgabe zu andern.

Nichts aus dieser Bedienungsanleitung darf ohne vorherige schriftliche Zustimmung von
Digital Game Technology reproduziert, versandt oder in eine andere Sprache ibersetzt
werden, in welcher Form und auf welche Art und Weise auch immer.

C€

Dieses Produkt ist mit einem Recycling-Symbol versehen. Dieses Symbol
bedeutet, dass dieses Produkt gesondert bei einer geeigneten Entsor-
mmmm Sungsstelle entsprechend der ortlichen Gesetzeslage abzugeben ist.
entsorgt werden.
Dieses Produkt ist nicht fiir Kinder bis zu drei Jahren geeignet. Enthalt
$#%», Die DGT1002 entspricht der Verordnung "Der Griine Punkt", einge-
i tragene Marke des Duales System Deutschland GmbH.

Die DGT1002 entspricht den Richtlinien:
2004/108/EC und 2011/65/EU.

Keinesfalls darf dieses Produkt {iber den normalen unsortierten Restmiill
®
Kleinteile. Erstickungsgefahr!
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User Manual DGT1002 (English)

Introduction

Congratulations on your purchase of this high quality DGT1002 BonusTimer from Digital
Game Technology. This BonusTimer brings extra excitement and dynamics to any game
played between two players. With its handy top buttons and large display, the DGT1002 is
very easy to program and intuitive to use. It features a, one period, countdown timer and
has the option to add a fixed amount of additional time before each move to each player.
The clock switches from one player to the other player when one of the two levers is
pressed.

Use the BonusTimer with a wide variety of games such as Chess, Draughts, Checkers,
Poker, Scrabble™, Lost Cities, Party & Co, Dominoes, Boggle, Settlers, Carcassonne, Trivial
Pursuit, Monopoly or any other two-player game. Just switch it on, set the play-time as
desired and start the clock. Let the game begin!

Battery

The DGT1002 operates on one AA battery. If the BonusTimer will not be used for a long
period, we recommend removing the battery to avoid possible damage caused by a
leaking battery. When the battery symbol K* is shown in the bottom right corner of the
display, the BonusTimer can still be used for several long games though it is
recommended to replace the battery by a new one.

Important

e The battery included is non-rechargeable and should not be recharged.
* Do not use rechargeable batteries in this product.

® Place the battery in the battery compartment with the correct polarity.
o A dead battery should be removed from the product immediately.

o Never short circuit the battery.

DGT1002 Timer Operation

Control Buttons

O+

[ LI

Left

Right

This is the power button to switch the BonusTimer on or off.
o Press twice to set bonus. To switch off, keep the button pressed down for
1 second.
Use this button to increase the game time or the bonus time before
+ starting a game. Keep pressed down for quick setting.
Use this button to decrease the game time or the bonus time before
— starting a game. Keep pressed down for quick setting.
Use this button to start or stop the clock. Note that the clock can also be
Pl started by pressing the button “Left” or “Right”.

Display Layout
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How to set the DGT1002 BonusTimer

o Press the © button. The display shows the last used game time setting. The llicon is
visible on the display to indicate that the BonusTimer is not running.

o The game time or bonus time can be set by using the 4 and — buttons.

o Press the O button again to display the last used bonus time setting.

e If a bonus time greater than zero seconds is selected, the letter B will be shown on the
display. If the bonus time equals zero the letter B will not be shown.

e The bonus time will be added to the game time when the clock is started and again
before every move when the “Left” or “Right” button is pressed.

o The clock can now be started either by pressing the ® 11 button or by pressing “Left” or
“Right”. Pressing the P Il button will start the left clock (indicated by flashing colons).
Pressing the lever on either side will start the clock for the opposite player.

o The P symbol appears indicating that the clock is running.

o Pressing the P Il button pauses the BonusTimer. The Il symbol is now displayed.

» To resume, press the P Il button or the button “Left” or “Right”.

o Restart the BonusTimer for a new game by turning the power off and on using the &
button.

& When switched off, the last used settings will be remembered for the next game.

Game time and bonus time
At the start of a game both players receive the same amount of time. The game time can
be set as per below time intervals:

Game time per player: Game time interval options:

Below 1 minute Intervals of 1 second

Between 1 and 10 minutes Intervals of 30 seconds

Between 10 and 30 minutes Intervals of 1 minute

Between 30 minutes and 2 hours Intervals of 5 minutes

Between 2 hours and 9 hours and 30 minutes Intervals of 30 minutes

Note: Below 1 minute, the bonus time can be set with intervals of 1 second. Between 1
minute and 9 minutes and 50 seconds it can be set with intervals of 10 seconds.

Flag behaviour

On the side of the first player that reaches zero, i.e., runs out of time, a blinking flag will
be displayed. When the second player reaches zero, his clock will stop counting but no
flag is displayed. This makes it possible to always establish which player reached zero first,
i.e., ran out of time first.

Beeper behaviour

The beeper can be switched on or off by keeping the © button pressed down for 2
seconds when turning on the BonusTimer. The &' symbol is displayed when the beeper is
activated. With sound activated, there is a short beep when 10, 5, 4, 3 and 2 seconds
remain and a longer beep when 1 second remains until zero is reached.

Maintenance and cleaning

Your DGT1002 BonusTimer is a durable well-made product. When treated with care, it will
give you many years of trouble-free performance. To clean the clock, a slightly-moistened
soft cloth should be used. Do not use abrasive cleaning liquids. Be aware that sunlight
may cause discoloration of the BonusTimer.

Warranty conditions

Digital Game Technology guarantees that your BonusTimer complies with the highest
quality standards. If, despite our care in selecting qualified components, materials,
production and transport, your BonusTimer nevertheless shows a defect during the first
24 months after purchase, you should contact the retailer where you obtained the prod-
uct. To claim the warranty you may be asked to present proof of purchase. When a
defective product is returned, please give a detailed description of the problem and the
serial number of the BonusTimer.

The warranty is only valid if the DGT1002 has been used in a reasonable and prudent
manner as intended to be used. The warranty is voided if the DGT1002 has been misused
or if any unauthorized repair attempts were undertaken without prior written consent
from Digital Game Technology.

Technical specifications

Battery One AA (penlight) battery
Time deviation Less than 1 second per hour
Housing ABS plastic (various colors)
Display 115x 17 mm

Size 155 x 60 x 42 mm

Weight 105 gram (including battery)
Disclaimer

We spared no efforts to make sure that the information in this manual is correct and
complete. However there shall be no liability for any errors or omissions. Digital Game
Technology reserves the right to change the specifications of the hardware and software
described in this manual without prior notice.

No part of this manual may be reproduced, transmitted or translated in any language in
any form, by any means, without the prior written permission of Digital Game Technolo-
g8

The DGT1002 complies with the directives:
2004/108/EC and 2011/65/EU.

This product is marked with the recycling symbol indicating that at end
of its life, the product must be disposed separately at an appropriate
waste collection point according local regulations. Do not dispose the
product in the normal domestic unsorted waste stream.

This product is not suitable for children of 0 — 3 years of age.
Includes small parts. Choking hazard.

@I A

GanEp,

The DGT1002 complies with the regulation of the German “Der Griine
Punkt” Trademark of Duales System Deutschland GmbH.
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o
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Manuel de l'utilisateur DGT1002 (Francgais)

Introduction

Nous vous félicitons pour I'achat de ce BonusTimer de haute qualité Digital Game Tech-
nology. Ce BonusTimer apporte encore plus d'excitation et de dynamisme a n'importe
quel jeu joué a deux joueurs. Pratique, avec ses boutons supérieurs et un grand

écran, le DGT1002 est trés simple a programmer et facile a utiliser. Il dispose d’un

mode compte a rebours et mode comptage vers le haut d’'une période, et peut étre réglé
d’1 seconde a 9 heures 30 minutes. Le décompte de temps bascule d'un joueur a l'autre
quand I'un des deux boutons est enfoncé.

Vous pouvez utiliser le BonusTimer pour une grande diversité de jeux tels que les échecs,
les dames, le poker, le Scrabble™, Les Cités Perdues, Party & Co, les dominos, Boggle,
Settlers, Carcassonne, Trivial Poursuite, Monopoly ou tout autre jeu qui se joue a deux. Il
vous suffit d'allumer, de définir le temps de jeu désiré et de démarrer I'horloge. Que la
partie commence!

Batterie

Le DGT1002 fonctionne avec une pile AA (LR6). Nous recommandons d’enlever les piles si
le BonusTimer n’est pas utilisé pendant une longue période pour éviter des dégats
occasionnés par des fuites. Quand vous voyez ce symbole K sur le haut de I'affichage
la pile doit étre changée par une pile neuve, méme si le BonusTimer peut étre utilisé
encore pour quelques parties lentes.

Important

- La batterie incluse est non rechargeable et ne devra pas étre rechargée.

- N'utilisez pas de piles rechargeables avec ce produit.

- Respectez la polarité quand vous placez la batterie dans le compartiment réservé.
- Une batterie morte doit étre retirée du produit immédiatement.

- Ne jamais court-circuiter la batterie.

Fonctionnement du DGT1002

Description des boutons de commande

O+

il | —

Gauche Droite

C'est I'interrupteur pour éteindre ou allumer le BonusTimer.
Ll) Pour éteindre ou allumer, maintenez le bouton enfoncé pendant

1 seconde.

Utilisez ce bouton pour augmenter le temps de jeu avant de démarrer
+ un jeu. Maintenez enfoncé pour un réglage rapide.

Utilisez ce bouton pour diminuer le temps de jeu avant de démarrer
— un jeu. Maintenez enfoncé pour un réglage rapide.

Utilisez ce bouton pour démarrer ou arréter le BonusTimer. Notez que le
>l BonusTimer peut étre également démarré en appuyant sur le bouton de

“gauche’ ou de “droite”.

D’affichage du DGT1002 BonusTimer

[78-68:88 »8:88:8812

Comment configurer le DGT1002

o Appuyez sur le bouton O L'affichage indique le dernier réglage utilisé. L'icéne Il est
visible sur I'affichage pour indiquer que le BonusTimer n'est pas en marche.

Le temps de jeu ou temps de bonus peuvent maintenant étre définis a l'aide des
boutons =+ et —.

o Appuyez a nouveau le bouton O pour afficher le dernier réglage utilisé du temps de
bonus.

Si un temps de bonus supérieur a zéro seconde est sélectionné la lettre B sera affiché a
I'écran. Si le temps de bonus est égal a zéro la lettre B ne sera pas affiché.

Le temps de bonus sera ajouté au temps de jeu lorsque I'horloge est démarré et de
nouveau avant chaque mouvement lorsque le bouton "droite" ou "gauche" est pressé.

L'horloge peut désormais étre lancée en appuyant sur le bouton P Il ou en appuyant
sur le bouton de “gauche” ou de “droite”’. Appuyez sur le bouton P Il pour démarrer
I'norloge de gauche (indiquée par le clignotement des deux points). En appuyant sur le
bouton d'un c6té ou de I'autre on démarre I'horloge pour l'autre joueur.

Le symbole P s'affiche indiquant que I’horloge est en marche.

En appuyant sur le bouton P11 le BonusTimer se mets en pause. Le symbole Ilest
maintenant affiché.

Pour reprendre, appuyez sur le bouton ™11 ou le bouton de "gauche" ou de "droite".
Redémarrez le BonusTimer pour un nouveau jeu utilisant la touche O (i.e.: éteindre et
rallumer de suite).

Lorsqu'il est éteint, les derniers paramétres utilisés seront mémorisés pour le prochain
jeu.

Réglage du temps de jeu
Au début d'une partie chaque joueur regoit la méme quantité de temps. Le BonusTimer
peut étre réglé sur les temps intervalles ci-dessous:

Temps Intervalles de temps possibles

Temps de jeu inférieur a 1 minute Intervalles de 1 seconde

Temps de jeu entre 1 et 10 minutes Intervalles de 30 secondes

Temps de jeu entre 10 minutes et 30 minutes Intervalles de 1 minute

Temps de jeu entre 30 minutes et 2 heurs Intervalles de 5 minutes

Temps de jeu entre 2 heures et 9 heures 30 minutes Intervalles de 30 minutes

En dessous de 1 minute, le temps de bonus peut étre réglé avec des intervalles de 1
seconde. Entre 1 minute et 9 minutes et 50 secondes, il peut étre réglé avec des inter-
valles de 10 secondes.

Comportement du drapeau

Du c6té du premier joueur qui passe a zéro, donc qui n’a plus de temps, un drapeau
clignotante s’affichera. Lorsque le deuxiéme joueur passe a zéro, son horloge arrétera
mais aucun drapeau s’affichera. Cela permet de toujours établir quel joueur a atteint
zéro en premier, c'est-a-dire, celui qui a épuisé son temps en premier.

Comportement des avertisseurs sonores

L'alarme sonore peut étre activée ou désactivée en maintenant le bouton & enfoncé
pendant 2 secondes lors de la mise sous tension du BonusTimer.Le symbole d est
affiché lorsque le signal sonore est activé.

Avec le son activé il y a un court bip lorsqu’ il y a 10, 5, 4, 3 et 2 secondes restantes, et
d'un bip plus long lorsqu’l seconde demeure jusqu'a ce que zéro soit atteint.

Entretien et nettoyage

Votre DGT1002 BonusTimer est un produit résistant de bonne qualité. Si vous le traitez
correctement elle devrait étre performante pendant des années sans vous occasionner
de soucis. Pour nettoyer le BonusTimer, utilisez un chiffon a peine humide. N’utilisez pas
des produits nettoyants abrasifs. Attention: la lumiere du soleil peut provoquer une
décoloration.

Conditions de garantie

Digital Game Technology garantit que votre BonusTimer électronique est en conformité
avec les meilleures normes de qualité. Si en dépit des soins apportés dans le choix des
composants, des matériaux, de la production et du transport, votre DGT1002 présente
néanmoins un défaut, pendant les 24 mois apres I'achat, vous devrez contacter le ven-
deur ol vous avez acheté le produit. Il se peut qu’on vous demande une preuve d’achat.
Lorsqu’un probléme arrive donnez une description détaillée du défaut et le numéro de
série du BonusTimer.

La garantie est valable seulement si le DGT1002 a été utilisé d’une fagon raisonnable et
prudente. La garantie est nulle si le DGT1002 a été malmené ou s’il y a eu des tentatives
de réparation non autorisées entreprises sans l'autorisation expresse par écrit de Digital
Game Technology.

Spécifications techniques

Batterie Une batterie AA (LR6)

Exactitude Mieux qu’l seconde par heure
Boitier Plastique ABS (couleurs variées)
Affichage 115x 17 mm

Taille 155x 60 x 42 mm

Poids 105 grammes (y compris la batterie)

Clause de non-responsabilité

Nous n'avons épargné aucun effort pour veiller a ce que les informations contenues dans
ce manuel soient correctes et complétes. Cependant il n'y aura pas de responsabilité
juridiqgue pour une erreur ou omission. Digital Game Technology se réserve le droit de
modifier les spécifications du matériel et des logiciels décrits dans ce manuel sans avis
préalable.

Aucune partie de ce manuel ne peut étre reproduite, transmise ou traduite dans
n‘importe quelle autre langue, sous quelque forme ou par quelque moyen que ce soit,
sans |'autorisation écrite préalable de Digital Game Technology.

Le DGT1002 est en conformité avec:
( € directive 2004/108/EC et directive 2011/65/EU

dire qu’a la fin de vie de cet équipement, vous devrez vous en débarras-
ser séparément dans un point de collecte. Il ne faut pas le jeter avec les
ordures ménageres.

E Cet équipement est libellé avec un symbole pour le recyclage. Cela veut

Ce produit n'est pas convenable pour les enfants de 0 et 3 ans.
Contient des petites pieces. Danger de suffocation.

LR Le DGT1002 est en conformité avec la réglementation allemande
°O" “Der Grune Punkt” Marque déposée de Duales System
Deutschland GmbH.
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Manual de Usuario DGT1002 (Espaiiol)

Introduccion

Enhorabuena por la adquisicion de este reloj de alta calidad de la marca Digital Game
Technology. Este crondmetro proporciona emocidn y dinamismo extra a cualquier juego
practicado por dos jugadores. Gracias a sus practicos botones superiores y a su amplia
pantalla, el DGT1002 es muy facil de programar y muy intuitivo. Cuenta con un
temporizador de cuenta atras de un periodo y tiene la opcion de afiadir una cantidad fija
de tiempo adicional antes de cada movimiento de un jugador. El reloj cambia de un
jugador a otro cuando se aprieta el botén derecho o el izquierdo.

Utilice el reloj en una amplia variedad de juegos para dos jugadores como el ajedrez, las
damas, al pdker, el Scrabble™, Exploradores (Lost Cities), Party&Co, el domind, Boggle,
Settlers, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopoly o cualquier otro juego para dos. Solo
tiene que encenderlo, seleccionar el tiempo que desee jugar y poner el reloj en marcha.
iQue comience la partida!

Bateria

El DGT1002 funciona con una pila AA. Si el reloj no se va a utilizar por un periodo
prolongado se recomienda quitar la pila para evitar posibles dafios causados por la
pérdida de liquido de la pila. Cuando se muestra el simbolo L__Yen la esquina inferior
derecha de la pantalla, todavia se puede seguir utilizando el reloj durante algunas
partidas largas pero se recomienda reemplazar la pila por una nueva.

Importante

e La pila incluida no es recargable y no debe recargarse.

* No utilice pilas recargables en este producto.

e Coloque la pila en su compartimento con la polaridad correcta.
e Una pila gastada debe retirarse inmediatamente del producto.
e No cause nunca un cortocircuito en la pila.

Funcionamiento del reloj DGT1002

Descripcion de los botones de control
o+

i -

lzquierdo Derecho

1 Botdn de encendido para encender y apagar el reloj.
U Para encender o apagar, mantenga pulsado el botdn durante 1 segundo.
Use este botdn para aumentar el tiempo de juego y/o extra antes de
+ comenzar una partida. Manteniendo pulsado el botén el tiempo aumentara
mas rapido.
Use este botdn para disminuir el tiempo de juego y/o extra antes de
= comenzar una partida. Manteniendo pulsado el botdn el tiempo disminuira
mas rapido.
Use este botdn para poner el reloj en marcha o para detenerlo. También
(41 puede ponerlo en marcha pulsando el botén derecho o el botdn izquierdo.

Disefio de pantalla
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Como ajustar el reloj DGT1002

o Pulse el botén . La pantalla muestra la Gltima configuracién utilizada. En la pantalla se
ve el simbolo Il para indicar que el reloj no esta en marcha.

El tiempo de juego y/o tiempo extra pueden ajustarse usando los botones +y —.
Presione U de nuevo para mostrar el tltimo tiempo extra configurado.

Si un tiempo extra mayor que cero segundos es elegido la letra B se mostrard en la
pantalla. Si el tiempo extra es igual a cero la letra B no se mostrara.

El tiempo extra se afiadira al tiempo de juego cuando se arranque el reloj y de nuevo
antes de cada movimiento cuando el botdn izquierdo o derecho es pulsado.

El reloj se puede poner en marcha pulsando el botén P11, el botén derecho o el botén
izquierdo. Al apretar el boton P Il se pondra en marcha el reloj izquierdo (indicado por
el parpadeo de los dos puntos). Al presionar el botén de cualquiera de los dos lados se
pondra en marcha el reloj del jugador contrario.

El simbolo P indica que el reloj estd en marcha.

Si pulsa el botén Pl el cronémetro queda en pausa y se visualiza el simbolo 11,

Para reanudar presione el botén P11, el botén derecho o el izquierdo.

o Reinicie el tiempo extra para un nuevo juego apagando y encendiendo con el botén ©.
e Cuando se apaga, la ultima configuracion sera recordada para el proximo juego.

Ajustar el tiempo de juego
Al inicio de la partida cada jugador recibe la misma cantidad de tiempo. El reloj puede
configurarse con los siguientes intervalos:

Tiempo de juego Ajustes del tiempo de juego

Tiempo por debajo de 1 minuto Intervalos de 1 segundo

Tiempo de juego entre 1y 10 minutos Intervalos de 30 segundos

Tiempo de juego entre 10 y30 minutos Intervalos de 1 minuto

Tiempo de juego entre 30 minutos y 2 horas Intervalos de 5 minutos

Tiempo de juego entre 2 horas y 9 horas 30 minutos Intervalos de 30 minutos

Por debajo de 1lminuto el tiempo extra se puede configurar con intervalos de un
segundo. Entre 1 minuto y 9 minutos y 50 segundos se pude configurar con intervalos de
10 segundos.

Funcionamiento de la bandera

En el lado del primer jugador que rebasa el cero, es decir, que agota el tiempo, se
mostrara la bandera parpadeando. Cuando el segundo jugador alcance el cero el reloj
parara de contar pero no se mostrard la bandera. Esto permite determinar siempre qué
jugador ha llegado antes a cero, es decir, quién ha sido el primero en agotar el tiempo.

Funcionamiento de la alarma

La alarma puede activarse o desactivarse manteniendo pulsado el botén & durante 2
segundos al encender el crondmetro. Cuando la alarma esta activada se muestra el
simbolo . Cuando esté activada sonara un bip breve cuando queden 10, 5, 4, 3 y 2
segundos y un bip mas largo cuando quede 1 segundo para agotar el tiempo (alcanzar el
cero).

Mantenimiento y limpieza

Su reloj DGT1002 es un producto resistente y duradero. Si se trata con cuidado no tendrd
problemas de rendimiento durante muchos afios. Para limpiar el reloj, use solo un pafio
suave ligeramente humedecido. No use productos de limpieza abrasivos. Tenga en
cuenta que la luz solar puede decolorar el reloj.

Condiciones de la garantia

Digital Game Technology garantiza que su reloj cumple con las maximas normas de
calidad. Si este —a pesar de nuestro cuidado en la seleccién de componentes, materiales,
fabricacion y transporte idoneos— presentase, sin embargo, algin defecto durante los 24
meses posteriores a la compra, debe comunicarlo a la tienda donde adquirid el producto.
Para la reclamacion de la garantia se le solicitara el comprobante de compra. Cuando
devuelva un producto defectuoso, por favor facilite una descripcion detallada del
problema junto al nimero de serie del reloj.

La garantia solo es valida si el DGT1002 ha sido utilizado de manera prudente y razonable
de acuerdo al uso que se pretende. Esta garantia no sera aplicable en caso de un mal uso
del DGT1002 o de cualquier intento de reparacion no autorizada sin el expreso
consentimiento por escrito de Digital Game Technology.

Especificaciones técnicas

Bateria Una pila AA (cilindrica)
Desviacion del tiempo  Menos de 1 segundo por hora
Carcasa Plastico ABS (varios colores)
Pantalla 115x 17 mm

Tamafio 155 x 60 x 42 mm

Peso 105 g (con la pila)

Exclusion de responsabilidad legal

No hemos escatimado esfuerzos para procurar que la informacion de este manual sea
correcta y completa. Sin embargo, no existe ninguna responsabilidad por errores u
omisiones. Digital Game Technology se reserva el derecho de modificar las
especificaciones de hardware y software descritas en este manual sin previo aviso.

No se puede reproducir, transmitir ni traducir a otro idioma ninguna parte de este
manual en cualquier forma y por cualquier medio sin la autorizacién previa por escrito de
Digital Game Technology.

(€ El DGT1002 cumple con las normas:

Directiva 2004/108/EC y 2011/65/EU.

$ :;

Este producto estd marcado con el simbolo de reciclaje, que indica que
al final de su vida el producto debe ser reciclado por separado en los
puntos habilitados para tal fin, seglin las normativas locales. No tire el
producto a la basura general.

Este producto no es apto para nifios de 0-3 afios.
Contiene piezas pequefias. Peligro por riesgo de asfixia.

El DGT1002cumple con la regulacion del distintivo aleman “Der Griine

Punkt” de Duales System Deutschland GmbH.
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Manuale Utente DGT1002 (italiano)

Introduzione

Complimenti per l'acquisto di questo orologio digitale dialta qualita prodotto dalla
Digital Game Technology. Questo orologio conferisce emozione e dinamicita a
qualsiasi partita giocata tra due giocatori. Con i suoi pratici pulsanti superiori e
I'ampio display, il DGT1002 e molto facile da programmare e di utilizzo intuitivo.
Effettua sia il conto alla rovescia che in avanti d’un periodo, e pud essere impostato
da 1 secondo fino a 9 ore e 30 minuti. Il computo del tempo di gioco passa da un
giocatore all'altro giocatore premendo alternativamente i due tasti grandi sopra
I'orologio.

IIDGT1002 é utilizzabile in tantissimi giochi: Scacchi, Dama, Poker, Scarabeo, Citta
perdute, Party & Co, Domino, Boggle, Coloni, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopoli
o qualsiasi altro gioco per due giocatori. Basta accenderlo, impostare i tempi di gioco
e avviare |'orologio. Cominciamo una partita!

Batteria

Il DGT1002 funziona con una batteria di tipo AA. Se I'orologio non dovesse essere
utilizzato per un lungo periodo, si consiglia di rimuovere la batteria per evitare
possibili danni causati da un’eventuale perdita di liquido della batteria. Quando il
simbolo della batteria Dappare nell'angolo in basso a destra del display,
I'orologio ha ancora una certa autonomia; si consiglia tuttavia di sostituire la batteria
con una nuova.

Importante:

- La batteria non é ricaricabile e non deve essere ricaricata.
- Non utilizzare batterie ricaricabili in questo prodotto.

- Inserire la batteria nel vano batteria con la giusta polarita.
- Se la batteria € esaurita, va subito rimossa dall’orologio.

- Non mettere mai in corto circuito la batteria.

Operativita del DGT1002

Pulsanti di comando

O+
Left Right
il -

E’ il pulsante di accensione/spegnimento dell’orologio.

Per accendere o spegnere, tenere premuto il pulsante per 1 secondo.
Premere questo pulsante per aumentare il tempo.

Mantenere premuto per impostazione rapida.

Premere questo pulsante per diminuire il tempo.

- Mantenere premuto per impostazione rapida.

+C

Utilizzare questo pulsante per avviare o mettere in pausa l'orologio. In
Il alternativa, l'orologio pud anche essere avviato premendo uno dei due
pulsanti "Sinistra" o "Destra".

Schermo del DGT1002
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Come impostare il DGT1002

e Premere il pulsante [N display visualizza I'ultima cadenza utilizzata. L'icona ll visibile
al centro del display indica che I'orologio BonusTimer non & ancora in moto.

Il tempo di gioco o di bonus pud essere impostato utilizzando i pulsanti =+ e =—.

Premere il puIsanteU di nuovo per visualizzare |'ultima impostazione dell'ora bonus
(incremento) usato.
Se si seleziona un tempo di bonus maggiore di zero secondi la lettera B verra

visualizzata sul display. Se il tempo di bonus & uguale a zero non verra mostrata la
lettera B.

Il tempo di bonus verra aggiunto al tempo di gioco quando l'orologio viene avviato e
ancora una volta prima di ogni mossa quando si preme il pulsante "Destra" o "sinistra".

L'orologio pud essere awviato premendo il pulsante P 1l oppure premendo uno dei
due tasti "Sinistra" o "Destra". Se si preme il pulsante PII, il primo a partire &
I'orologio di sinistra (indicato dal lampeggio dei due punti); premendo invece uno dei
due tasti "Sinistra" o "Destra", si avvia |'orologio del giocatore opposto.

Appare il simbolo »a segnalare che I'orologio & in moto.

Se si preme il tasto s pausa il BonusTimer. Il simbolo Il si mostra sul display.

Per riprendere, premere il pulsante P Il o il pulsante "Destra” o “Sinistra”.

Per giocare una nuova partita col BonusTimer, spegnere e riaccendere |'orologio
utilizzando il tasto O .

e Quando é spento, le ultime impostazioni utilizzate saranno ricordate per la prossima
partita.

Impostazione del tempo di gioco
All'inizio della partita ciascun giocatore dispone della stessa quantita di tempo. Il
DGT1002 puo essere impostato con le seguenti cadenze:

Tempo Intervalli possibili

Tempo tra 0 e 1 minuto .
p Intervallia 1 secondo

Tempo tra 1 e 10 minuti Intervalli a 30 secondi

Tempo tra 10 e 30 minuti Intervallia 1 minuto

Tempo tra 30 minuti e 2 ore Intervallia 5 minuti

Tempo tra 2 ore e 9 ore e mezza Intervalli a 30 minuti

Sotto 1 minuto, il tempo di bonus puo essere impostata con intervalli di 1 secondo. Da 1
minuto a 9 minuti e 50 secondi puo essere impostato con intervalli di 10 secondi.

Bandierina

Dalla parte del primo giocatore che arriva a zero, cioé ha esaurito il tempo a sua
disposizione, viene visualizzato una bandiera lampeggiante. Se anche il secondo giocatore
finisce il tempo, il suo orologio si fermera ma non viene visualizzata alcuna bandiera.
Cosicché & sempre possibile stabilire quale dei due giocatori ha esaurito il tempo per
primo.

Segnalatore acustico

Per attivare o disattivare il segnale acustico, tenere premuto il tasto(')per 2 secondi
allatto dell’accensione dell’orologio. Il simbolo <& indica che il segnale acustico e
attivato. A segnale attivato, si avvertira un segnale breve ai 10, 5, 4, 3 e 2 secondi, e poi
uno prolungato all’ultimo secondo.

Manutenzione e pulizia

Il vostro DGT1002 & un bene durevole di buona fattura. Se maneggiato con
cura, garantisce diversi anni di utilizzo senza problemi. Pulire I'orologio con uno
straccio morbido inumidito. Non usare detergenti abrasivi liquidi. Tenere presente
che la luce solare diretta puo alterare il colore dell’'oggetto.

Condizioni di Garanzia

La DGT garantisce che l'orologio DGT1002 & conforme agli standard di qualita piu
elevati. Se, nonostante la nostra cura nella selezione della componentistica, del
materiale, produzione e trasporto, il vostro orologio mostra comunque un difetto
durante i primi 24 mesi dopo I'acquisto, potete contattare il rivenditore dove avete
acquistato il prodotto. Perché la garanzia sia valida, potrebbe esserVi richiesto di
presentare la prova di acquisto. Se dovete restituire un orologio difettoso, vi
preghiamo di fornire una descrizione dettagliata del problema e il numero di serie
dell’orologio.

La garanzia évalida solo se il DGT1002 é stato utilizzato in modo ragionevole e
prudente come ci si attende per un orologio. La garanzia decade se il DGT1002 e
stato utilizzato in modo improprio o se eventuali tentativi di riparazione non
autorizzati sono stati effettuati senza il preventivo consenso scritto della Ditta
produttrice.

Specifiche Tecniche

Batteria: Una batteria stilo tipo AA
Durata della batteria:  Circa 2 anni

Tolleranza sul tempo: ~ Meno di 1 secondo per ora

Contenitore: Plastica ABS

Display: 115X 17 mm
Dimensioni: 155X 60 x 42 mm
Peso: 105 g (batteria inclusa)

Declinazione di responsabilita

Sebbene non sia stato risparmiato alcuno sforzo affinché le informazioni contenute
in questo manuale fossero corrette e complete, il Produttore non si assume alcuna
responsabilita per eventuali errori od omissioni. La ditta produttrice Digital Game
Technology si riserva il diritto di modificare senza alcun preavviso le specifiche
dell'hardware e del software descritte nel manuale. Nessuna parte di questo
manuale puo essere riprodotta, trasmessa o tradotta in qualsiasi altra lingua, in
qualsiasi forma e con qualsiasi mezzo, senza la preventiva autorizzazione scritta del
produttore Digital Game Technology.

L’orologio DGT1002 & conforme alle direttive:
(€ 2004/108 2004/108 E 2011/65/UE.
Questo prodotto & contrassegnato con il simbolo del riciclaggio. Alla
E fine della sua vita, il prodotto deve essere smaltito separatamente in
un apposito punto di raccolta rifiuti secondo le normative vigenti. Non
gettare il prodotto tra i rifiuti indifferenziati.

I

') Questo prodotto non & adatto per bambini da 0 a 3 anni di eta.
% Contiene parti di piccole dimensioni. Rischio di soffocamento.
6 L’orologio DGT1002 é conforme al regolamento dell’ente tedesco

"Der Grine Punkt", marchio di Duales System Deutschland
GmbH.
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Gebruikershandleiding DGT1002 (Nederlands)

Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van deze hoogwaardige DGT1002 BonusTimer van Digital
Game Technology. Deze BonusTimer zorgt voor extra spanning en dynamiek in een
wedstrijd tussen twee spelers. Met zijn heldere handige knoppen en groot display is
de DGT1002 zeer eenvoudig te programmeren en intuitief in gebruik. Hij beschikt over
een één periode, countdown timer en biedt de mogelijkheid per beurt extra bonustijd
toe te kennen. De klok schakelt van de ene speler naar de andere speler zodra één van
de twee grote knoppen wordt ingedrukt.

Gebruik deze spelklok bij een breed scala aan spellen zoals Schaken, Dam-
men, Checkers, Poker, Scrabble™, Lost Cities, Party & Co, Yahtzee, Boggle, Kolonisten,
Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopolie of andere spellen voor twee spelers. Stel de
speeltijd en de bonustijd in en start de klok. Het spel kan beginnen!

Batterij

De DGT1002 werkt op één AA-batterij. Als de BonusTimer gedurende langere tijd niet
gebruikt gaat worden is het raadzaam de batterij te verwijderen. Dit is belangrijk om
beschadigingen veroorzaakt door een lekkende batterij te voorkomen. Wanneer het
batterijsymbool KF oplicht, zoals weergegeven in de rechter benedenhoek van het
scherm, kan de BonusTimer nog steeds worden gebruikt voor enkele spellen. Het is
echter aanbevolen om de batterij dan wel te vervangen voor een nieuw exemplaar.

Belangrijk

* De bijgeleverde batterij is niet oplaadbaar en mag niet worden opgeladen.

o Gebruik geen oplaadbare batterijen in dit product.

® Plaats de batterij in het batterij compartiment aan de onderzijde en met de polariteit
zoals op de onderkant staat aangegeven.

e Een lege batterij moet onmiddellijk worden verwijderd.

e Men moet de batterij nooit kortsluiten.

Bediening van de DGT1002 BonusTimer

Bedieningsknoppen

O+
Links Rechts
Pl | =

Beschrijving van de knoppen

Gebruik deze power knop om de BonusTimer in of uit te schakelen door de
Ll) toets gedurende 1 seconde ingedrukt te houden. Druk nogmaals op de knop
om de bonus tijd in te stellen
Gebruik deze knop om de tijd of bonus naar boven bij te stellen voor het
+ begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.
Gebruik deze knop om de tijd of bonus naar beneden bij te stellen voor het
—_— begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.
Gebruik deze knop om de klok te starten of te pauzeren.
>l De klok kan ook worden gestart door op één van de grote knoppen “Links” of
“Rechts” te drukken.

Display Lay-out
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Instellen van de DGT1002 BonusTimer

o Druk op de knop ©. De display toont de laatst ingestelde speeltijd. Het Il pictogram
wordt weergegeven op de display om aan te geven dat de klok niet loopt.

o De speeltijd kan nu worden ingesteld met behulp van de + en — toetsen.

o Druk nogmaals op de knop © om de laatst ingestelde bonustijd te zien.

o Stel de bonus tijd in met behulp van de =+ en = toetsen. Indien een bonustijd van
nul seconden is geselecteerd, dan is de letter B niet zichtbaar op het scherm.

e De ingestelde bonustijd wordt opgeteld bij de speeltijd zodra de klok wordt gestart en
bij elke zet zodra de knop “Links”” of “Rechts” wordt ingedrukt.

o De BonusTimer kan nu worden gestart door te drukken op Pl of op de knoppen
“Links” of “Rechts”. Drukt u op de knop P Il dan start de linker klok (reeds aangege-
ven door een knipperende dubbele punt). Drukt u op knop “Links” of “Rechts” dan
start de klok voor de andere speler.

o Het symbool P geeft nu aan dat de klok loopt.

o Druk op de knop P Il om de BonusTimer te pauzeren; het symbool ll wordt weerge-
geven.

o Om het spel te hervatten drukt u op de knop P 1l of op “Links” of “Rechts”.

e Wanneer één van de klokken op nul komt, klinkt het geluidsignaal en wordt de
bijbehorende vlag getoond.

e U start de BonusTimer voor een nieuw spel door de BonusTimer uit te schakelen en
weer aan te zetten met de © knop.

o De ingestelde tijd en bonustijd worden door de klok onthouden voor een nieuw spel.
U hoeft deze dus niet iedere keer opnieuw in te stellen.

De speeltijden

Aan het begin van een spel krijgen beide spelers evenveel speeltijd toegewezen. De
BonusTimer kan worden ingesteld tussen 1 seconde en 9 uur en 30 minuten volgens
onderstaande tijds intervallen:

Speeltijd: Mogelijke tijdsinterval instellingen:

Tijd korter dan 1 minuut Interval van 1 seconde

Tijd tussen 1 en 10 minuten Interval van 30 seconden

Tijd tussen 10 en 30 minuten Interval van 1 minuut

Tijd tussen 30 minuten en 2 uur Interval van 5 minuten

Tijd tussen 2 uur en 9 uur en 30 minuten Interval van 30 minuten

Let op: Bij een tijdsinstelling van 1 minuut of lager kan de bonustijd per seconde
ingesteld worden. Daarboven is de bonus tijdsinterval 10 seconden.

De vlag

Aan de kant van de eerste speler waar de tijd op nul komt, gaat de vlag knipperen. Als
de tweede speler de nul passeert, wordt alleen de klok gestopt maar niet de vlag
getoond. Dit maakt het mogelijk om altijd na te gaan welke speler het eerst de nul had
bereikt.

Het geluidsignaal

Het geluidssignaal kan worden in- of uitgeschakeld door de knop ¢ gedurende 2
seconden bij het inschakelen van de BonusTimer ingedrukt te houden. Het symbool &
wordt weergegeven wanneer het geluidssignaal is geactiveerd. Met geactiveerd geluid-
signaal, is er een korte pieptoon bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden en een lange pieptoon net
voor het bereiken van 0 seconden.

Onderhoud en reiniging

De DGT1002 BonusTimer is een hoogwaardig kwalitatief en duurzaam product. Met
zorg behandeld kunt u genieten van jaren probleemloos gebruik. Voor het reinigen van
de klok gebruikt u bij voorkeur een licht bevochtigde zachte doek. Gebruik nooit
schurende of agressieve vloeistoffen. Plaatsing in direct zonlicht kan leiden tot een
verkleuring van de BonusTimer.

Garantievoorwaarden

Digital Game Technology garandeert dat uw BonusTimer voldoet aan de hoogste DGT
kwaliteitsnormen. Mocht uw BonusTimer ondanks onze zorgvuldigheid bij het selecte-
ren van onderdelen, materialen, productie en transport toch een defect vertonen
tijdens de eerste 24 maanden na aanschaf, neem dan contact op met het verkooppunt
waar u de BonusTimer heeft verkregen. Om in aanmerking te komen voor de garantie,
kan worden gevraagd om uw aankoopbewijs te tonen. Wanneer een defect product
wordt geretourneerd, geef dan altijd een gedetailleerde beschrijving van het pro-
bleem en het serienummer (op de onderkant) van de BonusTimer.

De garantie is alleen geldig als de DGT1002 is gebruikt op een normale en voorzichtige
manier. De garantie vervalt indien de DGT1002 sporen van misbruik vertoont of als
ongeautoriseerde reparatie pogingen werden ondernomen zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

Technische specificaties
Batterij Een AA (penlight) batterij
Tijd afwijking Minder dan 1 seconde per uur

Behuizing ABS-kunststof (diverse kleuren)
Display 115X 17 mm

Formaat 155X 60 x 42 mm

Gewicht 105 Gram (inclusief batterij)
Disclaimer

Digital Game Technology heeft haar uiterste best gedaan om ervoor te zorgen dat de
informatie in deze handleiding correct en volledig is. Wij nemen echter geen aansprake-
lijkheid voor eventuele fouten of onvolledigheden. Digital Game Technology behoudt
zich het recht voor om de specificaties van de hardware en software, zoals beschreven
in deze handleiding, zonder voorafgaande kennisgeving te wijzigen.

Geen enkel deel van deze handleiding mag worden gereproduceerd, verzonden of
vertaald in een andere taal in welke vorm en op welke wijze dan ook zonder vooraf-
gaande schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

De DGT1002 voldoet aan de volgende richtlijnen:
(e 2004/108/EC, 2011/65/EU.

Dit product is voorzien van het recycling symbool wat aangeeft dat
aan het einde van zijn leven, het product apart moet wor-

E den aangeleverd bij een inzamelpunt volgens de plaatselijke regelge-
ving. Het product mag niet via de normale ongesorteerde afvalstroom
afgevoerd worden.

|
X Dit product is niet geschikt voor kinderen van O - 3 jaar.
) Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.
e, De DGT1002 voldoet aan de verordening van het Duitse “Der
S 4,
“‘Q’* Griine Punkt" Handelsmerk van Duales System Deutschland

GmbH.

MA_NED_CLOCK_User Manual DGT1002_Rev 1608
© Copyright 2016 Digital Game Technology BV

DGT Hengelosestraat 66 7514 AJ Enschede Nederland
www.digitalgametechnology.com



http://www.digitalgametechnology.com/

Norsk brukermanual DGT1001

Introduksjon

Gratulerer med denne digitale spillklokken fra Digital Game Technology. Den gir
ekstra spenning og dynamikk til et hvilket som helst tomansspill. DGT1001 er enkel
og intuitiv i betjeningen, med sine lett tilgjengelige knapper pa toppen, to hendler
og en stor skjerm. Klokken kan stilles til a telle nedover eller oppover,en periode, og
du kan angi fra 1 sekund til 9 timer og 30 minutter som nedtellingstid. Fokuset
skifter fra den ene til den andre spilleren nar en av de to hendlene trykkes ned.
Bruk DGT1001 i et hvilket som helst spill der dere er to spillere, eksempelvis Sjakk,
Backgammon, Kinasjakk, Scrabble, Lost Cities, Domino, Boggle, Carcassonne, Trivial
Pursuit eller Monopol. Det er bare a aktivere den, angi spilletid og sette i gang
klokken. Spillet er i gang!

Batteriet

DGT1001 bruker et AA-batteri. Vi anbefaler at du tar ut batteriet dersom klokken
skal legges vekk og ikke brukes pa en stund, slik at det ikke kan oppsta skader pa
grunn av lekkasjer fra batteriet. Hvis du far varsel om lite strom ( L pa skjermen),
sa kan klokken fortsatt benyttes til flere lange spill innen den gar helt tom.

Viktig & merke seg:

o Det medfplgende batteriet er ikke oppladbart. Ikke forsgk a lade det, din gjgk!\
o Ikke bruk oppladbare batterier i klokken.

e Pass pa at batteriet settes inn med pluss- og minuspolene riktig vei.

e Du bgr fjerne batteriet straks det er utladet.

o Aldri kortslutt batteriet.

Betjening av DGT1001

Knappene
GO+

Pl -

Venstre hendel Hayre hendel

Beskrivelse av knappene
I Dette er av/pa-knappen. Du skrur av eller pa ved 3 trykke
O ned knappen ett sekund.
Denne knappen bruker du for & gke spilletiden fgr du har satt i gang spillet.
+ Hold nede for rask innstilling.
Denne knappen bruker du for & redusere spilletiden fgr du har satt i gang
== spillet. Hold nede for rask innstilling.
Med denne starter og stopper du klokka. Merk at du ogsa kan starte klokka
P 1l ved 3 trykke ned en av hendlene.

Skjermen DGT1001 GameTimer

F8:88:80

Ve

:aH

88:88F~

Slik stiller du tiden

o Trykk pa (U -knappen. Skjermen viser den innstillingen du hadde sist klokken ble
brukt. Skjermen viser ll-symbolet for & angi at klokken star i pausemodus

o Ved & benytte knappene merket = og = kan du n4 stille klokken til en av de
forhandsangitte tidene mellom 0:00:00 og 9:30:00

o Du starer klokken ved & trykke pa P ll-knappen, eller en av hendlene. W 11-
knappen starter den venstre klokka, mens hendlene starter motspillers klokke.

o P-symbolet pa skjermen angir at sekundene har begynt & tikke.

e Du setter tiden pa pause ved & trykke pa P Il-knappen. Da vises ogsa Il pa
skjermen.

o Du starter tiden igjen ved 4 trykke p& P11, eller en av hendlene.

* Ved piping angis at tiden er ute for en av spillerne, skjermen viser stoppflagg. Hvis
klokka teller oppover, vil den fortsette a ga.

e Du kan enkelt starte tidtakningen pa nytt, med de samme innstillingene, ved a
skru den av og pa igjen med (')—knappen.

o Du angir 00:00:00 som starttid hvis du gnsker at klokken skal telle oppover.

Spilletid
Begge spillerne far tildelt den mengden tid du angir. DGT1001 kan settes til fgplgende
intervaller:

Spilletid Intervaller innstillinger

Spilletid pa under 1 minutt Ettsekunds intervaller

Spilletid 1-10 minutter Intervaller pa 30 sekunder

Spilletid 10-30 minutter Intervaller pa 1 minutt

Spilletid 30 minutter-2 timer Intervaller pa 5 minutter

Spilletid 2 timer - 9 timer og 30 minutter Intervaller pa 30 minutter

Flagg

Pa siden til spilleren som fgrst passerer null, altsa er den fgrste som gar tom for tid,
vil det dukke opp et flagg. & -tegnet vil indikere at sekundene n teller oppover. N&r
tiden er ute for den andre spilleren, vil denne bare fa =, og ikke et flagg. Dette gjgr
det mulig ogsa i ettertid & se hvem som fgrst nadde null. Hvis dere starter spillet
med 0 som angitt tid vil klokka telle oppover, angitt med et = -tegn pa hver side.

Alarmlyd

Alarmlyden kan skrus av og pa ved a holde ('J—knappen nede i to sekunder..
Symbolet Jd angir at alarmen er aktivert. Med alarmen aktivert vil du fa varselpip nar
deter 10,5, 4, 3, 2 sekunder igjen. Deretter fglger et litt lengre pip ved 1 sekund. Du
far ingen alarm hvis du har valgt at tiden skal telle oppover.

Vedlikehold og rengjgring

DGT1001 er et solid produkt som gir deg mange ars nytte og moro. Rengjgr med en
myk, lett fuktet klut. Ikke bruk rengjgringsvaesker. Direkte sollys kan bleke fargen i
plasten.

Garantibetingelser

DGT1001 har to ars garanti, som innebarer at du har rett pa erstatningsprodukt hvis
det skulle oppsta defekter innen 24 maneder etter kjgp. Dette gjelder ikke hvis
produktet er blitt utsatt for behandling som det ikke er beregnet for, eller hvis du
selv har skrudd produktet fra hverandre i et forsgk pa a reparere. Kontakt butikken
der du kjgpte DGT1001.

Tekniske detaljer

Batteri: AA

Tidsavvik: Mindre enn ett sekund per time
Hovedmateriale: ABS-plast

Skjerm: 115x 17 mm

Stgrrelse: 155x 60 x 42 mm

Vekt: 105 gram (inkludert batteri)

Litt om ansvar

Informasjonen i denne bruksanvisningen skal veere korrekt. Men Digital Game
Technology forbeholder seg retten til & endre de tekniske spesifikasjonene angitt i
bruksanvisningen uten forhandsvarsel.

DGT1001 er laget i henhold til direktiver:
2004/108/EC, 2011/65/EU.

Produktet kastes som elektrisk avfall, og ikke sammen med vanlig
husholdningsavfall.

Dette produktet egner seg ikke for barn under tre ar. Inneholder
sma deler som innebarer kvelningsfare.

@ I R
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InstrukcjaDGT1002 (w jezyku polskim)

Wstep

Gratulujemy zakupu tego wysokiej jakosci zegara szachowego DGT1002 BonusTimer od
Digital Game Technology. Ten zegar szachowy dostarcza dodatkowych emocji oraz
wprowadza dynamike do kazdej partii rozgrywanej pomiedzy dwoma zawodnikami.
Dzieki wygodnym przyciskom gérnym i duzemu wyswietlaczowi DGT1002 jest bardzo
fatwy w obstudze i intuicyjny. Zegar posiada mozliwos¢ dodania ustalonej ilosci
dodatkowego czasu przed kazdym ruchem dla kazdego gracza. Zegar zostaje
przetaczany na przemian przez graczy, gdy jedna z dwdch dzwigni zostanie wcisnigta.
Uzywaj GameTimera w czasie grania w szachy, warcaby, pokera, Scrabble™, Lost Cities,
Party & Co, Dominoes, Boggle, Settlers, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopol oraz
wielu innych gier dla dwdch graczy. Wystarczy go wiaczy¢, ustawic czas wedtug potrzeb
i gotowe. Niechaj gra sie rozpocznie!

Bateria

DGT1002 dziata na jednej baterii AA. Jesli zegar szachowy nie bedzie uzywany przez
dtuzszy czas, zalecamy wyjecie baterii, aby unikna¢ uszkodzenia spowodowanego jej
wyciekiem. Gdy symbol baterii K zostanie wyswietlony w prawym dolnym rogu
wyswietlacza, BonusTimer nadal moze by¢ uzywany przez kilka dtugich gier cho¢ zaleca
sig, aby wymieni¢ baterie na nowa.

Wazne!

. Bateria w zestawie jest jednorazowa i nie powinna by¢ fadowana.

e Nie nalezy uzywa¢ akumulatoréw

e Umies¢ baterie w odpowiedniej komorze baterii z wtasciwg polaryzacja
e Wyczerpang baterig nalezy niezwtocznie wyjg¢ z urzgdzenia

e Nalezy unika¢ zwarcia biegundw baterii

Dziatanie DGT1002

Przyciski sterujace

Left / ©

=

Przycisk zasilania do wtaczania lub wytgczania zegara.

(I) Nacisnij dwa razy, aby ustawi¢ bonus. Aby wytgczy¢, trzymaj przycisk
wcisniety przez 1 sekunde.
Uzyj tego przycisku, aby wydtuzyc¢ czas gry lub bonus przed jej

+ rozpoczeciem.

Trzymaj wciéniety, aby szybko ustawic.

Uzyj tego przycisku, aby skréci¢ czas gry lub bonusu przed jej rozpoczeciem.
== Trzymaj wcisniety dla szybkiego ustawienia.

Uzyj tego przycisku, aby rozpoczaé lub zatrzymac zegar. Zauwaz, ze zegar
>l mozna réwniez uruchomié, naciskajgc przycisk "Lewy" lub "Prawy".

Uktad wyswietlacza

78-88:88 »B-88:8812

Jak ustawi¢ DGT1002 BonusTimer
Naciénij przycisk 8. Wyéwietlacz pokaze ostatnio uzyte ustawienie. Na wyswietlaczu
widoczna jest ikona Il wskazujaca, ze zegar nie jest uruchomiony.
Czas gry lub bonusu mozna teraz ustawi¢ przy uzyciu przyciskéw =41 —
Ponowne naciéniecie przycisku & powoduje wyswietlenie ostatniego ustawionego
czasu bonusu.
Jesli wybrano czas bonusu wiekszy niz zero sekund, na wyswietlaczu pojawi sie litera
B. Jesli czas bonusu wynosi zero, litera B nie bedzie widoczna.
Czas premii zostanie dodany do czasu gry, gdy zegar zostanie uruchomiony i
ponownie przed kazdym ruchem po nacisnieciu przycisku "Lewy " lub "Prawy".
Zegar mozna teraz uruchomié, naciskajac przycisk P 1l lub “Lewy” lub “Prawy”
Nacis$nigcie przycisku spowoduje uruchomienie lewego zegara (oznaczonego
migajacymi dwukropkami). Nacisniecie przyciskow naprzemiennie rozpocznie
odmierzanie czasu dla damego przeciwnika.
Pojawia sie symbol [ wskazujacy, ze zegar jest uruchomiony.
Naciéniecie przycisku Pl powoduje zatrzymanie zegara. Symbol Il zostanie
wyswietlony.
Aby wznowi¢ naciénij przycisk ® Il ub przycisk “Lewy” lub “Prawy”
Aby rozpocza¢ nowg gre uruchom ponownie zegar wytaczajac i wigczajac urzadzenie
uzywajac przycisku 0}
Po wyfgczeniu, ostatnie uzywane ustawienia zostang zapamigtane do nastepnej gry.

Opcja ustawienia czasu gry | bonusu
Na poczatku gry obaj gracze dysponujg taka sama iloscig czasu. Zegar szachowy mozna
ustawi¢ w odstepach czasu opisanych ponizej :

Czas gry dla jednej osoby Opcja nastawiania czasu gry:

Ponizej 1 minuty Co 1 sekunde

Pomiedzy 1 a 10 minut Co 30 sekund
Pomiedzy10 a 30 minut Co minute
Pomiedzy 30 minut a 2 godziny Co 5 minut
Pomiedzy 2 godziny a 9 godzin | 30 minut | Co 30 minut

Uwaga: Ponizej 1 minuty, bonus mozna ustawi¢ w odstepach co 1 sekunde. Od 1 minuty
do 9 minut i 50 sekund mozna ustawi¢ w odstepach co 10 sekund.

Choragiewka

Po stronie gracza u ktdrego na zegarze jako pierwszemu pojawi sie zero tzn. skoriczy sie
czas gry, choragiewka bedzie sie wyswietla¢ migajaca flaga. Kiedy drugi gracz
przekroczy czas jego zegar przestanie odliczac czas, ale choragiewka nie zostanie
wyswietlona. Umozliwia to ustalenie, ktéremu z graczy jako pierwszemu skonczyt sie
czas (na zegarze, ktérego gracza jako pierwszego zostato wyswietlone zero).

Sygnat dzwigkowy

Sygnat dzwiekowy mozna wigczy¢ lub wytgczyé, przytrzymujac przycisk 0} przez 2
sekundy podczas wigczania zegara. Symbol fjest wyswietlany po wigczeniu
sygnalizatora. Po jego wiaczeniu bedzie styszalny krétki sygnat dzwiekowy
ostrzegajacy, ze do korica gry pozostato mniej niz 10 sekund. Ciggty sygnat
gdy czas zostaje przekroczony.

Konserwacja i czyszczenie

DGT1002 Bonus Timer jest trwatym, dobrze wykonanym produktem. Uzytkowany z
dbatoscia gwarantuje lata bezproblemowej pracy. Do czyszczenia zegara nalezy uzywac
lekko zwilzonej miekkiej Sciereczki. Nie nalezy uzywac sciernych ptynéw czyszczacych.
Nalezy pamieta¢, ze $wiatto stoneczne moze powodowac przebarwienia.

Warunki gwarancji

Digital Game Technology gwarantuje, ze zegar spetnia najwyzsze standardy jakosci. Jesli
mimo starannosci w wyborze wyselekcjonowanych komponentéw, materiatow,
produkcji i transportu, produkt wykaze wade w ciggu pierwszych 24 miesiecy po
zakupie, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca, od ktdrego zostat zakupiony produkt.
Aby ubiegac sie o gwarancje, mozesz zosta¢ poproszony o okazanie dowodu zakupu.
Kiedy wadliwy produkt bedzie podlegat zwrotowi nalezy szczegétowo opisa¢ problem
oraz podaé numer seryjny.

Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy urzadzenie DGT1002 byto uzytkowane w
rozsadny i rozwazny sposob, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja zostaje
uniewazniona, jesli DGT1002 zostat niewtasciwie uzytkowany lub jesli zostaty podjete
jakiekolwiek nieautoryzowane préby naprawy bez wczesniejszej pisemnej zgody Digital
Game Technology.

Specyfikacja techniczna

Bateria Jedna bateria AA

Czasowe  Mnigj niz 1 sekunda na godzine
Obudowa Tworzywo ABS (rézne kolory)
Wyswietlacz 115 x 17 mm

Wielko$¢ 155 x 60 x 42 mm

Waga 105 gram (wraz z baterig)

Wyfaczenie odpowiedzialnosci

Digital Game Technology dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej
instrukcji byty prawidtowe i kompletne. Jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek btedy lub pominiecia. Producent zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanych w niniejszej instrukcji bez uprzedzenia.
Zadna cze$¢ tej instrukcji nie moze byé powielana, transmitowana ani ttumaczona w
jakimkolwiek jezyku, w jakikolwiek sposdb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital Game
Technology.

Produkt ten jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujgcym, ze po jego

(e DGT1002 jest zgodny z dyrektywami: 2004/108 / WE i 2011/65 / UE.
zakonczeniu produkt nalezy wyrzuci¢ osobno do odpowiedniego punktu
zbierania odpadéw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wolno wyrzucaé

produktu do normalnego, nie sortowanego strumienia odpadéw.

|

’Q) Produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Zawiera mate
% czesci. Istnieje ryzyko zadtawienia.
3?'.“5“!{’9‘ DGT1002 spetnia wymogi niemieckiego znaku towarowego "Der Griine

Punkt" firmy Duales System Deutschland GmbH.
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Manual De UTILIZARE DGT1002 (Romana)

Introducere

Felicitari pentru alegerea de a cumpara acest “BonusTimer” (cronometru universal
pentru joc in doi) de la Digital Game Technology. Acest cronometru poate genera mai
multd emotie si dinamica in orice joc care implica doud persoane. Butoanele plasate
ergonomic in partea de sus, alaturi de ecranul generos fac din DGT1002 un cronometru
usor de programat si foarte intuitiv. Funtioneazd cu un interval de timp (timer)
cronometrat descrescator si are optiunea de adaugare timp supliemtar (bonus) inainte
de fiecare mutare a fiecdrui jucator. Cronometrul comuta de la un jucator la altul prin
apasarea unuia din butoanele pe care scrie "Stanga” sau "Dreapta”. Puteti folositi
”"BonusTimer” pentru o variteate de jocuri cum ar fi Sah, Carti, Poker, Scrabble™,
Domino, Monopoly etc. Sau in orice al joc care implica doi jucdtori. Pur si simplu il
porniti, setati intervalul dorit apoi apasati start. Sa inceapa jocul!

Bateria

DGT1002 functioneaza cu o singura baterie te tip AA. Dacé nu folositi cronometrul
pentru o perioada mai indelungata, va recomandam sa scoateti bateriile din el pentru a
preveni distrugera aparatului provocata de baterii vechi care pot prezenta scurgeri de
substante periculoase. Atunci cand pictograma L} este afisata in partea din dreapta
jos a ecranului, cronometrul poate fi folosit inca destul de mult timp pana sa se
opreasca complet. Pentru evitarea nepldcerilor recomandam totusi, inlocuirea bateriilor.

Important

o Bateriile incluse in pachet NU sunt redncdrcabile. NU icdrcati bateriile!

o NU folositi baterii reincércabile in acest aparat.

o Atentie la polaritatea bateriilor (+,-) atunci cand le introduceti in aparat.
o Bateriile descarcate vor fi scoase imediat din aparat.

o Nu produceti scurtcircuit bateriilor nicodata.

DGT1002 Utilizarea Cronometrului
Butoanele De Control

o]+

il -

Stanga Dreapta

I Acest buton foloseste la pornirea sau oprirea aparatului "BonusTimer”
U Pentru a-l opri, tineti apasat acest buton timp de 1 secunda.
Folositi acest buton pentru cresterea intervalului de timp finainte de
+ inceperea jocului. Pentru un reglaj rapid, tineti apasat acest buton.
Folositi acest buton pentru scaderea intervalului de timp inainte de
== finceperea jocului. Pentru un reglaj rapid, tineti apasat acest buton
Folositi acest buton pentru oprirea sau pornirea cronometrului. Pentru
»ll pornirea cronometrului mai puteti folosi si butoanele “Stanga” sau
“Dreapta”.

Aspectul Ecranlui (afisaj)

78:88-86 »8:88:60/

Cum se foloseste DGT1002 "BonusTimer”

o Apasati butonul . Ecranul afiseaza ultimele setari. Pictograma Il afisats pe ecran
indica inactivitatea aparatului “BonusTimer”.

Perioada de joc sau timpul suplimentar pot fi setate folosind butoanele =+ si — .
Apiésati butonul U inca o datad pentru afisarea ultimelor setéri referitoare la timpul
suplimentar (bonus time).

Daca selectati un timp suplimentar (bonus) mai mare de zero secunde, litera B va fi
afisata pe ecran. Dacd timpul suplimentare este egal cu zero atunci litera B nu se va
afisa pe ecran.

Timpul suplimentar (bonus) va fi addugat in joc atunci cand cronometrul este pornit si
din nou finaintea fiecarei mutdri cand apasam unul din butoanele "Stanga” sau
"Dreapta”.

Acum puteti porni cronometrul fie apdsand pe butonul Pl fie prin actionarea
butoanelor “Stanga” sau “Dreapta”. Apasand butonul P llincepe cronometrarea
intervalului de timp afisat in partea stanga (vedeti cele doua puncte care clipesc).
Apdsand oricare din butoanele “Stanga” sau "Dreapta” veti porni instantaneu
cronometrul celuilalt jucator.

Daca vedeti pe ecran afisatd pictograma P cronometrul este activ.

Apasand butonul P 1l cronometrul intrd in pauza. Pictograma Il este activa acum.
Pentru a continua cronometrarea apasati P Il ori butoanele “Stanga” sau “Dreapta”.

Opriti apoi reporniti “BonusTimer” pentru un joc nou folosind butonul U.
e Atunci cand este oprit, aparatul memoreaza ultimele setari ce pot fi folosite la
inceperea urmatorul joc.

Perioadele de joc si timpul suplimentar
La inceputul unui joc fiecare jucator primeste aceeasi perioada de timp. Cronometrul
poate fi setat la intervalele de timp afisate in tabelul de mai jos:

Perioade de timp / jucator: Intervale de timp optionale:

DelaOla 1 minut Intervale de 1 secunda

Dela 11a 10 minute Intervale de 30 de secunde

De la 10 la 30de minute Intervale de 1 minut

De la 30 de minute la 2 ore Intervale de 5 minute

De la 2 ore la 9 ore si 30 de minute Intervale de 30 de minute

Nota: Sub 1 minut, timpul suplimentar (bonus) poate fi setat la intervale de 1 secunda.
De la 1 minut la 9 minute si 50 de secunde poate fi ajustat cu intervale de 10 secunde.

Semnificatie comportament stegulet

Atunci can unul din jucatori ajunge la zero (ramane fara timp) steguletul va fi afisat iar
semnul < va indica faptul ci timpul lui a ineput sa fie cronometrat crescitor. Can si al
doilea jucitor ajunge la zero, doar pictograma = va fi afisatd fars stegulet. Aceasta
funcsie face posibila stabilirea jucatorului care ajunge primul la zero de fiecare data
(primul care rdmane féra timp). Daca timpul afisat la inceperea unui joc este zero, se va
afisa pictograma = de ambele parti.

Avertismentul sonor

Sunetul poate fi oprit prin apasarea butonului (0 si mentinerea sa in pozitia apasat timp
de 2 secunde, la pornirea aparatului. Pictograma & se afiseaza doar atunci cand
avertizarea sonora este activa. In stare activa, sunetul se comportd sub forma unui
semnal acustic (bip) scurt cand va raman doar 10, 5, 4, 3 si 2 secunde apoi un semnal
acustic (bip) mai lung in ultima secunda pané la zero. in modul cronometru crescitor
functia de avertizare sonord nu este activa.

Instructiuni de intretinere si curatare
DGT1002 "BonusTimer” este un produs de calitate foarte rezistent. Utilizat cu precautie,
va va oferi un termen de folosintd indelungata pentru multi ani. Pentru curédtarea
aparatului folosti o carpa moale, usor umeda. Nu folositi produse de curatenie abrazive.
Atentie! Razele solare pot cauza deformari ale aparatului.

Conditii de garantie

Digital Game Technology garanteaza “BonusTimer” ca fiind in concordanta cu cele mai
nalte standarde de calitate. Daca, in ciuda eforturilor noastre de a selecta componente
si materiale de cea mai buna calitate pentru productie si transport, "BonusTimer”-ul tau
prezintd totusi probleme de functionare in primele 24 de luni de la achizitie,
contacteaza imediat distribuitorul autorizat de la care ai facut achizitia. La prezentare ti
se poate cere dovada achizitiei. La returnarea unui produs defect, ofera o descriere
detaliata a problemei si seria produsului. Garantia este valabila doar daca DGT1002 a
fost folosit in conditii nromale, cu atentie si fara intentii abuzive. Garantia se pierde
imediat dacd DGT1002 a fost folosit gresit sau in conditii improprii ori se constatad
interventii tehnice neautorizate si fara consimtamantul scris de la Digital Game
Technology.

Specificatii tehnice

Baterie Una bucatd baterie AA (tip creion)
Marja de eroare Mai putin de 1 secunda pe ora
Carcasa ABS plastic (culori variate)

Afisaj 115x 17 (mm)
155x 60 x 42 (mm)
105 grame (inclusiv bateriile)

Dimensiuni
Greutate

Precizari Legale

Informatiile din acest manual sunt rezultatul eforturilor sustiunte in vederea elaborérii unui
material de calitate cat mai complet. Cu toate acestea, nu exista nicio raspundere pentru
eventuale erori. Digital Game Technology fsi rezerva drepturile de a modifica specificatiile software
sau hardware ale produsului prezentat in acest manual fara nicio notificare. Nicio parte a acestui
manual nu va putea fi reprodus, transmisa altor persoane sau tradusa in alta limba, sub nicio
forma, fara permisiunea scrisa de la Digital Game Technology.

( e DGT1002 respectd directivele: 2004/108/EC and 2011/65/EU

Z

Acest produs este marcat cu simbolul de reciclare ceea ce inseamna ca dupa
expirarea duratei de viata, produsul trebuie sa ajunga in cel mai apropiat centru
de colectare conform legilor in vigoare pentru zona in care este utilizat. NU
aruncati produsul in acelasi loc in care aruncati deseurile menajere!

Acest produs nu este destinat copiilor cu vartse de la 0 la 3 ani. ATENTIE!
Include piese mici. Pericol de inghitire.

DGT1002 corespunde regulamentului German “Der Grine Punkt” Marca
inregstratd a Duales System Deutschland GmbH.
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PykoBoacTBO No ucnosb3osaHuio DGT1002
(Ha pycckom a3bike)

BsepgeHue

Mo3apaBasem ¢ NOKYMNKOM BbICOKOKaYecTBEHHOro 6oHyc reiimTarimepa DGT. 3ToT 6oHYyC
Talimep NpUAAET 0cOBEHHYIO HaNPAXEHHOCTb U AVHAMUKY B o6y Urpy -
COpeBHOBaHMe ABYX UrpokoB. C yA06HbIMU KHONKaMM CBepXy M 60blUIMM Aucnaeem
DGT1002 ero o4eHb SIerko NPOrpaMMmnpoBaTh M UCNONb30BaTb. UMeeTcs Talimep
06paTHOro oTcuéTa, KOTOPbIN MOXKHO NOCTaBUTL Ha BPEMA OT OAHON CeKyHAbI A0 9-TK
Yacos 30-TM MUHYT. UrpoKM NepekntoyatoT Talmep HaxaTMem AByX 60/1bLUMX KHOMOK.
BoHyc TaliMep MOXHO MCMNONb30BaTb B pasHbIX Urpax, Kak, Hanpumep,

LlaxmaTbl, LWawku,Hapabl, Nokep, Ckp366a (IpyauT), Notepsa ropogos, Ucnyr,
KonoHnuctbl, KapkaccoH, NpecnegosaHne, MoHononua u apyrux urpax,
npeAHasHayYeHHbIX 419 ABYX UTPOKOB. YCTaHOBUTE KeaTe/ibHbli KOHTPOIb BPEMEHM,
60HYC Bpema 1 3anycTuTe Yacbl. Mrpa MOXeT HaunHaTbea !

Barapeiiku

DGT1002 paboTtaeT Ha ogHo H6aTapeiike AA. Ecnm 6oHyc Talimep He ByaeT
MCNONb30BaH JOMOE BPEMSA, COBETYEM U3BNEYb BaTapeitky. MHaue yTeuka us Heé
MOKET NPUUYMHNTD yLep6. Ecav B NpaBom HUKHeM yray nosisnsetca cumson
noyTH NycToi 6atapeitku, To 6OHYC Talimep MOXKHO BCE eLé MCNoNb30BaTb Ha
HECKO/BbKO WP, HO PEKOMEHZYeM 3aMEHUTb €€ Ha HOBY!HO.

BaxkHo

MpunoxeHHan baTapes He nepesapsaxaeTca. He nonb3yiTech 3apaxatowmmmcs
6aTapeiikamu! BnoxuTe 6atapeiiky B npeiHa3Ha4YeHHbIN 417 He€ OTCeK CHU3Y,
YCTaHOBMB NOAAPHOCTb TOYHO, KaK NOKa3aHo. Mcnonb3oBaHHyo 6atapeiiky cnegyet
HemeZ/IeHHO yaanuTb. He gonyckaiTe KOPOTKOe 3aMblKaHMe.

KHOMNKU ynpasneHua

[o] +
cneea npaso
P -

ITa KHOMKa BK/IKOYAET 1 BbIKNtOYaeT 6OHYC reimTaimep. YTobbl BKAYUTD UK
(l) BbIK/IIOYMTb reiimTaimep, Hafo NPUXKaTb 3TY KHOMKY Ha 1 cekyHAy. HaxmuTe Ha
3Ty KHOMKY CHOBA, 4TO6bI YCTAaHOBUTL BOHYC-BpeMs.

N5 YCTaHOBKM BpEMeHM Uin GOHyca B CTOPOHY YBEMYEHUSA 40 TOTO, Kak Urpa
Hayanacb, MCNOb3yeTcA 3Ta KHOMKa. ECn e€ npuKaTb Ha NONCEeKYHAb! UAu

+ fonblue, 3Ta GyHKUMA ByAeT NPoAoIKaTh AeCTBOBATL (PYHKLMA NOBTOPEHNMA),
1 TakUM 06pa3oM MOXKHO BbICTPEE YCTaHOBUTb HY)XXHble NapameTpbl.

Monb3yiiTeck 3Toi KHONKO 417 TOro, YTOBbI YCTaHAaBAMBATL BPEMA B CTOPOHY
- YMeHbLUEHWA A0 TOro, Kak Urpa Havanacb. ECav KHoOMKa npukara Ha
NoAceKyHAp! AN fonblue, byaeT AeicTBOBaTL GYHKLMA NOBTOPEHUSA.

ITa KHOMKa 3anycKaeT U OCTaHaB/AMBAET Yacbl, @ TAKXKE YCTaHaBAMBAET Yacbl B
pI| Pexumnaysbl. Yacbl TakXKe MOryT 6bITb 3anyLLeHbl HaXaTem KHomnok “ cnesa’”
unn” npaso”’.

DGT1002 60Hyc Taiimep cxema aucnnes

[78:88-88 »B8:88:80/

BoHyc reimTtaiimep DGT1002
o Haxxmute Ha kHonky O . Ha aucnnee oto6pasutca NocaeAHNit MCNONb30BaHHbII
napameTp. 3HavoK " Ha Aucnaee NOKa3blBaeT, YTO YacCbl B 3TOT MOMEHT CTOAT.

Bpems 1 6oHyC-Bpemsa MOXHO BbICTaBUTb HAXKaTUEM KHOMOK + U — .

HasmuTe ewwé pa3s Ha kHonky O, utobbl yBUAeTb NOCNeaHee BBeAEHHOE BOHYC-
Bpems.

Ecnu BbiGpaHo 60Hyc-Bpema O CeKyHA, TO 3HAaYOK B He NOABWTCA Ha Aucniee.

BblbpaHHOE 60HYC-Bpems NpubaBuTCA K OCHOBHOMY BPEMEHMU, KaK TO/IbKO ByayT

3anyLLEHbl Yacbl, @ TAKXKE KaKAbli pa3 NPy HAXXaTUM KHOMKU «CNEBa» UMW «NPaBo».

o Tenepb MOXHO 3anycTuTh 6oHyc Taiimep Haxatem kHomku P Il unu kHonok "cnesa”
wnn "npaso”. Haxas Ha kHonky P11, 3anyckaem yacel cnesa (oHn 0603HaueHb!
MUraoLWMMK ABOETOUUAMM).

® HakaTue KHOMoK "cnesa" nav "npaso" 3amyckaeT Yacbl APYroro Urpoka.

Cumeon P noKasbiBaerT, 4To Yachl UayT.

o Hasatue Ha kHonky P I ycraHasnmBaeT pexum naysbl. Mpu 3ToM noseaseTca
cumson 1.

o [1719 TOr0, 4T06bI BO306HOBUTL UIPy, HaAo HaxaTb Ha kHonky P Il uam Ha "cnesa”,
wnu "npaso”.

o EC/M NOKa3aHMA YacoB C OHOM CTOPOHBI AOLWM A0 HY/IA, 3BYHUMT 3BYKOBOI CUTHaN 1
nosBsnseTca nsobpaxeHve dnara.

o [1719 TOr0, 4TOB6bl HauaTb HOBYIO MIPY, HAZO BLIK/IOYMTb, 8 NOTOM CHOBA BK/IIOYNTH
Taiimep kHonkolt O,

© YcTaHOBNEHHOE GOHYC-BPEMA annapaT «3anoMMHaeT» [0 Hauana cieayloLei urpsbl,

T.0. HET HEOBXOAMMOCTY Ka)/plii pas yCTaHaBAMBaTb €10 3aHOBO.

Bpems urpbi
Mepep, Hauyanom urpbl 06a Urpoka NOYYaOT OAUHAKOBOE KONUYECTBO BPEMEHM.
BoHyc reimtalimep MOXET UCMNO/Ib30BaTh CAEAYIOLME UHTEPBA/bI BpEMEHU:

BO3MOKHOCTU YCTaHOBKMU

Bpems urpbi:
P P WHTEepBanos:

MeHee OHOW MUHYTbI NHTepBanbl B 1 cekyHay

oT 1-0i MUHYTbI A0 10-T MUHYT nHTepsasbl B 30 cekyHA,

oT 10-Tt MUHYT A0 30-T" MUHYT WHTEpBa/ibl B OAHY MUHYTY

oT 30-T MUHYT A0 2-yX 4acoB WNHTEpBanbl B 5 MUHYT

OT 2-yx YacoB A0 9-Tn Yacos 30-TM MUHYT nHTepBsasbl B 30 MUHYT

ONAT

Ha yacax TOro U3 UrpoKoB, NOKasaHWA BPeMeHK KOTOPOTo NPULLN Ha HONb, NOABAAETCA
muratouee nsobpaskeHnune dnara. Ecan u Apyroit Urpok JOCTUTAET HYAA, TO Yachl
oCTaHaBAMBalOTCA, M306paxeHue dnara He nosaBaseTcA. IT0 AaET BO3MOXKHOCTb
onpeAenuTb, KTO U3 UTPOKOB NEPBbIM MPULLEN K HYJIO.

3BYKOBOW CUrHan

MpuaTrem kHonkm & Ha 2 ceKyH/bI BKNKOYAETCA 1 BbIKNIOYAETCA BYHKLIMA 3BYKOBOTO
curHana. Cumson &' NosBAAeTCs, KOTAa GYHKUMA 3BYKOBOTO CUrHa/a akTMBMPOBaHa.
Mpu BKNOYEHHOM 3BYKOBOM CUTHaNe C/bllleH KOPOTKMM 3ByK 3a 10,5, 4,3 1 2
CeKYHZbI 0 KOHLIA YCTAHOB/IEHHOTO BPEMEHU, U A/IMHHDBIN CUTHAN Nepes, Tem, Kak
4acbl y NepPBOro U3 UrPOKOB NPUAYT Ha HONb.

O6paweHue u unctka boHyc Meiimraiimep DGT1002 —
KauecTBeHHbI 1 goporoit NnpoAyKT. Mpu 3a60T1MBOM 06paLLEHNM MOKHO MHOTO IeT
6ecnpob6aemHO NoNb30BaTbCA UM. [ YACTKM YACcOB NyULLE BCEro NONb30BaThCA Cnerka
YBNAXKHEHHOM TPANOUYKOW. HUKOrAa He Ucnonb3yiiTe abpasuBHbIE YAaXKHUTENN.

Hapo Takke oTAaBTb cebe OTYET B TOM, YTO A0/TOE HaXOXAEHWe B ly4ax CONHLA BeAET
K U3MEHEHMUIO LiBETa U3aenus.

YcnoBua rapaHTm

Digital Game Technology rapaHTupyeT cooTBeTcTBMe Bawero 60Hyc Taiimepa cTporum
HOpMam Kauectsa. Ecnu BCE ke, HeB3Mpas Ha Hall TlWaTe/bHbIi BbIGOp BCex
KOMMOHEHTOB, MaTeEPUaNoB U TPAHCMIOPTUPOBKM, Ball reiimTaiimep 06HapyKUT KaKoii-
nnbo aedeKkT B TeueHue 24-x mecaLes nocne ero npuobpeteHus, Bol moxkeTte
06paTuUTbCA B TOT NYHKT, rAe Npubop 6bin KynaeH, ¢ NpesbABAEHUEM YeKa Ha NOKYIKY,
a TaKk)Ke NPocvMM NoApobHO onucaTb XapakTep NOBPEKAEHNUA 1 yKasaTb CepUNHbINA
HoMmep u3genua (yKasaH Ha 6oHycC reiimMTaiimepe BHU3Y).

FapaHTuA byaeT aencTBUTeNbHOW, ecnm obpalieHve ¢ DGT1002 6b110 akKypaTHbIM.
[apaHTUA cunTaeTcs HeAeMCTBUTENbHOM, eCNKn Ha TaliMepe 0BHapy»KaTcs caeabl
NONbITOK HeNerasbHOro pemoHTa 63 NMCbMEHHOTo Ha To paspelueHus ot Digital Game
Technology.

TexHuueckue cneunduKkaumm

baTtapeiika 6aTtapeitka AA (penlight)
OTKNOHEHWe OT TOYHOro BpeMeHuU MeHee Yyeml cekyHAa B 4Yac
Kopnyc n3 matepuana ABS nnacTvK (B pasnnyHbIX pacuseTkax)

[ucnnein 115X 17 mm
dopmat 155X 60 x 42 mm
Bec 105 rpammos (BKkAtovan 6aTapeiky)

I1paBa U OTBETCTBEHHOCTb
Digital Game Technology He anen ycunuit Ans Toro, 4Tobbl NPeACTaBUTL NOHYIO U
MaKCUMaNbHO BEPHYIO MHGOPMALMIO B AAHHOM MHCTPYKUMU. OfHaKo Mbl He 6epém Ha
cebs OTBETCTBEHHOCTb 33 C/y4aiiHble ownbkM 1 npobensl. Digital Game Technology
MMeeT NpaBo U3MEHEHUI YKasaHHbIX B MPUBEAEHHbIX cneludUKaLmUaX JaHHbIX.
HWKaKas yacTb AaHHOW MHCTPYKLMKU HE MOXKeT BbiTb BOCNpoU3BeAeHa, NnepecnaHa uim
nepeseieHa Ha Apyroii A3blK B Kakoi Bbl TO HK 6bino popme 6e3 NpeaBapuUTenbHOTO
NMUCbMEHHOTO Ha To pa3pelueHus ot Digital Game Technology.

DGT1002 cooTBeTCcTBYET C/IEAYIOWMM HOPMaM:
(e avpekTtvea 2004/108/EC, aupektvea 2011/65/EU.

3TOT NPOAYKT CHAabXKEH CMMBOIOM NepepaboTKu, 4TO O3HaYaeT: nocse

TOro, KaKk ero ynotpebieHue 3aBepLUMTCA, U3Aenne AOMIKHO GbiTb

MOMELLEHO B CMELMA/IbHBIN MYHKT NepepaboTku B COOTBETCTBUM C
MECTHbIMU NPaBUNAMM, HO He B 0BLLMIT MyCOPOCBOPHUK.

M3penve He LONKHO BbITb AOCTYNHO 419 AeTel B Bo3pacTe oT 0 40 3-x

|
neT. UmetoTcst mesikue AeTanu, KoTopble MOTyT BbiTb Cy4aiiHO
NpPOr/ioYeHbl.

oﬁ‘“"“a" DGT1002 cooTBETCTBYET PErY/IMPOBAHNIO HEMELKOW TOProBOW
’O” mapku "Der Griine Punkt" Duales System Deutschland GmbH.
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Kullanim Kitapg¢igi DGT1002 (Tiirkge)
Giris
DGT firmasinin Urettigi bu yuksek kaliteli oyun saatini aldiginiz igin
tebrikler! Bu oyun saati iki kisi arasinda oynanan herhangi bir oyuna
heyecan ve dinamizm kazandiracaktir. Saatin Usttinde bulunan dért dugme
ve genis gosterge ekraniyla, DGT 1002’in kullanimi sezgisel olarak gok
rahat, programlamasi da ¢ok kolaydir. DGT 1002’i isterseniz artirmali,
isterseniz eksiltmeli tempoda kullanabilirsiniz. Ekrandaki stire 1 saniye ile 9
saat 30 dakika arasinda bir siireye ayarlanabilir. iki sporcuya ait iki saat
bolimiiniin galismasi, sporcularin kendi taraflarindaki saat koluna
basmalariyla karsi tarafa gececek sekilde stirekli degisir. DGT1002’l;
satrang, dama, poker, scrable, kayip sehirler, Domino gibi istediginiz
oyunla kullanmaniz miimkiindir. Sadece yapmaniz gereken bu muhtesem
saati acip calistirmaniz. Haydi oyun baslasin!

Pil

DGT1002 bir adet AA pili le ¢aligir. Eger, oyun saatini gok uzun sire igin
kullanmayacaksaniz; sizma sonucu bir arizaya neden olmamasi igin pili
cikartmanizi dneririz. Ekranin sag alt kdsesinde pil simgesi L_* seklinde
goriniince pilin yeni bir pille degistirilmesini 6neriyoruz.

ONEMLI:

e (rinle birlikte gelen pil sarj edilemez bir pildir ve sarj etmemeniz
gerekmektedir.

o Sarj edilebilir pilleri cihazla kullanmayiniz.

o Pili, pil bolmesine + - yonlerine dikkat ederek yerlestiriniz.

 Bitmis pili hemen gikartmanizi 6neririz.

o Pili asla kisa devre yapmayiniz.

DGT1002 Saatinin Calismasi
Kontrol digmeleri

I Bu agma kapama diUgmesini gosterir ve saati agip kapatmaya yarar.
U Saati agmak ya da kapatmak igin diigmeye 1 saniye streyle basiniz.
Bu dugmeyi kullanarak oyun siiresini, oyun baslamadan 6nce
+ artirabilirsiniz. Bu diigmeye 0,5 saniyeden daha uzun, surekli basilirsa,
islevini tekrarliyacaktir.
Bu dugmeyi kullanarak oyun siiresini, oyun baslamadan 6nce
— eksiltebilirsiniz. Bu digmeye 0,5 saniyeden daha uzun ve sirekli
basilirsa, islevini tekrarlayacaktir.
Saati baglatmak ya da durdurmak icin bu digmeyi kullaniniz.
p 1l Unutmayiniz ki saatin sol ya da sag basma kollari kullanilarak da
calistirilabilir.

DGT1002 Saatinin gostergesi

°8:85:88 £ 5:08:8677

DGT1002 Oyun Saati nasil kurulur?

o () diigmesine basiniz. Ekranda son oyunda kullanilan degerleri
goreceksiniz. Il Simgesi ekranda gériilir. Bu saatin durmus oldugunu
gosterir.

e Oyun slresi simdi, saate 6nceden ylklenmis degerlerden birine
ayarlanabilir. Bu degerler de 0:00:00 ile 9:30:00 arasinda = ve —
diigmeleriyle segilebilir.

e Saat simdi P11 diigmesine ya da sol veya sag basma kollarindan birisine
basarak calistirilabilir. ® Il basildiginda, saatlerden soldaki calismaya
baslayacaktir. Calistigi yanip sdnen siitunlar araciligiyla anlasilacaktir.
Basma kollarindan birisine basildiginda diger taraftaki oyuncunun saati
¢alismaya baglayacaktir.

o P simgesi saatin calistigini gosterir.

o P 1l diigmesine basildiginda saat duraklar. Bu durumdall simgesi
ekranda belirir.

e Oyuna devam etmek icin P Il diigmesine ya da sol veya sag basma
kollarindan birine basilir.

e Oyunculardan birisinin suresi sifira distugtinde, bip sesi duyulur ve bu
oyuncunun saatinde bayrak isareti belirir. Bu durumda saat yukari sayma
moduna geger.

o Oyun Saatini yeniden baslatmak icin & diigmesine basiniz ve saati
kapatiniz sonra yeniden agtiginizda saat son kullandiginiz zaman
kontrollinde kendisini sifirlayacaktir.

® Saati bir oyunda yukari sayma modunda kullanmak istiyorsaniz 00:00:00’
a ayarlayiniz.

Oyun Siiresini Belirlemek
Bir oyunun baslangicinda her oyuncuya ayni sire verilir. Oyun Saati su
zaman kontrollerinde oyuna baglatilabilir:

Oyun siresi Araliklarla oyun sureleri

0 - 1 dakikanin altindaki 1 saniyelik araliklarla

1 dakika ile 10 dakika arasindaki 30 saniyelik araliklarla

10 dakika ile 30 dakika arasindaki 1 dakikalik araliklarla

30 dakika ile 2 saat arasindaki 5 dakikalik araliklarla

2 saat ile 9 saat 30 dakika arasindaki 30 dakikalik araliklarla

Bayrak

Oyunculardan birisinin saati sifira diistince, yani surre bitince, bayrak isareti
ekranda belirir. + isareti gériiniir, anlami bu saatin artik yukari saymaya
basladigidir. ikinci oyuncunun siiresi sifira diisiince, sadece + isareti
goriinur, ancak bayrak isareti gériinmez. Bunun nedeni her durumda ilk
kimin sdresinin bittigini anlayabilmektir. Eger oyunun baslangicinda siire
olarak sifir yiiklenmisse, saatler dogrudan yukari saymaya baslayacak ve o
saatte + isareti gériinecektir.

Sesli ikaz

Oyun saati ilk agildiginda, & diigmesine 2 saniye siirekli basilirsa, sesli ikaz
islevi calisir. & isareti sesli ikaz aktif hale geldiginde goriiniir. Sesli ikaz
kullanildiginda, 10, 5, 4, 3 ve 2 saniye siire kaldiginda kisa ses ikazlar, 1
saniye kaldiginda ise sifir kalana kadar uzun ses ikazi duyulur. Artirma
modunda ses ikazi yoktur.

Bakim ve Temizleme

Kullandiginiz DGT1002 Oyun Saati dayanikli ve kaliteli Gretilmis bir
trtindur. Eger diizgln sekilde kullanilirsa, uzun yillar boyunca higbir sikinti
cikarmadan kullanabileceginiz bir tirtin olacaktir. Saati temizlemek igin,
yumusak bir bez pargasi kullanabilirsiniz. Litfen gigli temizlik sivilari
kullanmayiniz. Lutfen glines 151§inin, saatin renginde solmaya neden
olacagini unutmayiniz.

Garanti Kogullari

Digital Game Technology firmasi kullandiginiz Grtiniin en ylksek kalite
kosullarina gore uretildigini garanti eder. Yuksek kaliteli pargalar,
malzemeyi, Uretim ve tagima standartlarini segmemize ragmen, ilk 24 ay
icerisinde bir sorun yasarsaniz, Grlini aldiginiz son kullaniciya faturasiyla
birlikte bagvurmaniz gerekir. Bu durumda saatinizin seri numarasi kontrol
edilir ve sorunun ne oldugu not edilir.

Garanti, saatin dogru ve mantikl bir sekilde kullaniimasi durumunda
gecerlidir. Garanti, saat ok kotl sekilde kullanilirsa, izinsiz sekilde tamir
edilmeye kalkilirsa gegerli olmaz.

Teknik Ozellikler

Pil Bir adet AA kalem pil
Zaman sapmasi Saat basina 1 saniyeden az
Kalip ABS plastik (farkh renklerde)
Ekran 115x 17 mm

Boyut 155 x 60 x 42 mm

Agirhik 105 gram (pil dahil)

Sorumluluk Reddi

Bu el kitapgigindaki bilgilerin dogrulugu konusunda tam bir s6z
vermiyoruz. Ancak yine de dogabilecek sikintilardan dolayi bir sorumluluk
olmayacaktir. Digital Game Technology haber vermeksizin bu trunle ilgili
donanim ve yazilimda diledigi gibi degisiklik yapma hakkina sahiptir.

Bu kitapgigin higbir bolimu izinsiz cogaltilamaz, kopyalanamaz ve
yayinlanamaz.

(€ DGT1002 saati, 2004/108/EC ve 2011/65/EU standartlarina
uygun olarak Uretilmigtir.

atik ortaminda ¢ope atilmahdir. Latfen Urln, geleneksel atik

E Bu Uriin kullanim siresi doldugunda, ozelliklerine uygun bir
saklama ortamlarina ¢dpe atmayiniz.

0 — 3 yasindaki ¢cocuklar igin uygun bir Griin degildir.
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UZivatelska prirucka BonusTimer DGT1002

Uvod

Blahopiejeme véam k nakupu vysoce kvalitniho zafizeni BonusTimer DGT1002 od
Digital Game Technology BV. Tento BonusTimer pfinasi mimoradné vzruseni a
dynamiku pro kazdou hru pro dva hrace. Se ¢tyfmi praktickymi hornimi tlacitky a
velkym  displejem jejeho  nastaveni velmisnadné a intuitivni. Je
vybaven odpocitdvanim a ma moznost pridat fixni dodatecny cas pred kazdym tahem
kazdého hrace. Hodiny se prepinaji z jednoho hrace na druhého hrace stisknutim
jednoho ze dvou hornich tlacitek.

BonusTimer mize byt pouzit pro Sirokou $kalu her, jako jsou Sachy, dédma, poker,
Scrabble™, domino, Lost Cities, Party & Co, Boggle, Osadnici, Carcassonne, Monopoly
nebo jakékoliv jiné hry pro dva hrace. Stadi zapnout, nastavit ¢as podle potieby,
spustit hodiny a zacit hru.

Akumulator

BonusTimer DGT1002 pouziva jednu baterii AA. Pokud BonusTimer nebudete delsi
dobu pouzivat, doporucujeme vyjmuti baterie, aby nedoslo k pfipadnému poskozeni
v disledku netésnosti baterie.

Pokud se zobrazuje symbol vybité baterie &__¥ BonusTimer mize byt stile pousit
pro nékolik dalSich her, ikdyZ je doporuceno vymeénit baterii za novou.

Dilezité:
o baterie, ktera je soucasti dodavky, je nedobijeci!
o baterii vklddejte do pfihrddky na baterii vzdy se spravnou polaritou

e vybita baterie by méla byt z vyrobku okam?zité odstranéna
® nepouzivejte dlouhodobé v tomto vyrobku nedobijeci baterie

Funkce hodin

Ovladaci tlacitka

O+
Left Right
il | -

Jednd se o tladitko napajeni pro zapnuti a vypnuti BonusTimeru.
(l) Stisknéte 2x pro nastaveni bonusu. Pro zapnuti nebo vypnuti drzte tlacitko
stisknuté po dobu 1 sekundy.
Toto tlacitko pouZzijte k nastavovani prodlouzeni hraci doby nebo
+ bonusového €asu pfed spusténim hry. Pro rychlejsi nastaveni mizete
podrzet stisknuté.
Toto tladitko pouZzijte k nastavovani zkraceni hraci doby nebo bonusového
— Casu pred spusténim hry. Pro rychlejsi nastaveni muZete podrzet stisknuté.

Toto tlacitko se pouziva ke spusténi nebo zastaveni hodin. Hodiny lze také
P Il spustit stisknutim tlagitka "Left/Vlevo" nebo "Right/Vpravo".

poradani displeje

78-88-88 »5:88:88/

Nastavovani BonusTimeru

o Stisknéte tlagitko 0. Na displeji se zobrazi posledni poutité nastaveni. lkonall na
displeji signalizuje, Ze BonusTimer neni v chodu.

o Hraci tempo nebo bonus Ize nastavit pomoci =+ = tlagitek.

o Stisknéte  znovu tlagitko & pro zobrazeni posledniho pouzitého nastaveni
bonusového ¢asu.

e Hodiny mohou byt nyni spudtény bud stisknutim tla&itka® Il nebo stisknutim
tlatitka "Left" nebo "Right". Stisknutim tlagitka 1l se spusti levé hodiny
(signalizovano blikanim dvojtecek). Stisknutim tla¢itka na jedné strané zacnou
bézet hodiny pro opacného hrace.

e Pokud je zvolen bonusovy ¢as vétsi nez nula, zobrazi se na displeji pismeno B.
Pokud se bonusovy ¢as rovna nule, pismeno B nebude zobrazeno.

o Casovy bonus bude pfidan k hernimu ¢asu pfi spusténi hodin a znovu pred kazdym
pohybem, kdy? se stiskne tladitko "Left" nebo "Right".

e Symbol | 4 indikuje, Ze Cas bézi.

o Stisknutim tlagitka P 1l se BonusTimer pozastavi a zobrazi se symbol 11

o Opé&tovné spuiténi se provede stisknutim tlagitka P I, nebo tlatitka "Left", nebo
"Right".

e KdyZ hraci vyprsi Cas, ozve se zvuk a zobrazi se na displeji odpovidajici znameni.
Hodiny budou nyni pokradovat v pfipo¢itavacim rezimu.

® Pro novou hru restartujte BonusTimer vypnutim napdjeni pomoci tladitka O,

e Hodiny si po vypnuti pamatuji posledni nastaveni pro pfisti hru.

Nastaveni doby hry
Na zacatku hry kazdy hra¢ obdrii stejné mnoizstvi Casu. BonusTimer muize byt
nastaven na tyto prednastavené hraci moduly:

Hraci doba Interval MoZné nastaveni

Krat$i nez 1 minuta Interval 1 sekunda

Mezi 1 minutou a 10 minutami Interval 30 sekund

Mezi 10 minutou a 30 minutami Interval 1 minut

Mezi 30 minutami a 2 hodinami Interval 5 minutami

Mezi 2 hodinami a 9 hodinami a 30 minutami Interval 30 minutami

Poznamka: V dobé kratsi nez 1 minuta, Ize ¢asovy bonus nastavit v intervalu 1
sekundy. V dobé od 1 minuty do 9 minut a 50 sekund je mozné nastavit intervaly po
10 sekundach.

Vlajka a jeji vyznam

Na strané prvniho hrace, ktery dosdhne nulového casu, tj. kterému vyprsi ¢asovy
limit, se zobrazi blikajici vlajka. Pfi dosaZzeni nuly druhym hracem se jeho hodiny také
zastavi, ale vlajka se nezobrazi. Diky tomu je moiné vidy urcit hrace, ktery prvni
dosahl nuly, tj. kterému jako prvnimu vyprsel ¢as.

Nastaveni zvuku

Zvuk lze zapnout nebo vypnout pomoci stisknuti tlagitka (& po dobu 2 sekund pfi
zapnuti BonusTimeru. KdyZ je zvuk zapnut, zobrazi se symbol 4" Pokud je zvuk
zapnut, ozve se kratké pipnuti pfizbyvajicich 10, 5, 4, 3 a 2 sekundach a
delsi pipnuti béhem vyprseni posledni sekundy.

Udrzba a &isténi

BonusTimer DGT1002 je odolny vyrobek. Kdyz s nim budete naklddat opatrné,
poskytne vdm mnoho let bezporuchového vykonu. Kjeho Ccisténi pouZijte mirné
navlhéeny mékky hadfik. NepouZivejte abrazivni Cistici prostfedky. Upozorfiujeme,
Ze slunecni zafeni maze zplsobit zménu zabarveni vyrobku.

Zarucni podminky

Vyrobce, firma Digital Game Technology BV, zaruduje, Ze Vas BonusTimer spliiuje
nejvyssi normy kvality. Pokud navzdory nasi péci pfi vybéru
kvalitnich komponentd, materiald, vyroby a pfepravy Vas BonusTimer vykazuje vadu
béhem prvnich 24 mésict po zakoupeni, obratte se na prodejce, u kterého jste
vyrobek zakoupili a déle postupujte podle jeho reklamacniho fadu. Jako zarucni list
Vam poslouzi doklad o ndkupu.

Zéruka je platnd pouze, pokud byl vyrobek pouzivan pfimérenym zplUsobem. Zaruka
se nevztahuje na pfipady nesprdvného pouzivani vyrobku a na neopravnéné
technické zasahy do vyrobku, vlastni pokusy o opravu apod.

Technické specifikace

Baterie: 1 ks AA (tuzkova baterie)
Smérodatna odchylka ¢asu: Méné nez 1 sekunda za hodinu
Pouzdro: Plast ABS (riizné barvy)
Displej: 115x 17 mm

Velikost: 155x 60 x 42 mm

Hmotnost: 105 gram (véetné baterie)
Upozornéni

Vyvinuli jsme maximalni Usili, abychom se ujistili, Ze informace v tomto navodu jsou
spravné a Uplné. Neneseme nicméné zadnou odpovédnost za jakékoli chyby nebo
opomenuti. Digital Game Technology BV si vyhrazuje pravo zménit specifikaci
hardware a software popsaného v této prirucce bez predchoziho upozornéni.

Z4adna Cast této prirucky nesmi byt reprodukovana, piedavana nebo prelozena do
jiného jazyka, a to v jakékoli formé a jakymkoli zplsobem bez pfedchoziho
pisemného svoleni Digital Game Technology.

Vyrobek DGT1002 vyhovuje smérnicim:
2004/108/ES a 2011/65/EU.

Tento vyrobek je oznaéen symbolem recyklace indikujicim, Ze na
E konci Zivotnosti vyrobku musi byt zlikvidovan podle mistnich pfedpist
oddélené v ur¢eném misté pro sbér odpadi. Nevyhazujte produkt do
BN heiného netfidéného domaciho odpadu.
@ Tento vyrobek neni vhodny pro déti do 3 let véku.
2 Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi uduseni.

O Vyrobek DGT1002 vyhovuje nafizeni "Der grine Punkt".
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