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1. Introduction

Congratulations on your purchase of the DGT1500 chess clock. The most
exciting game timer in the world. Unique to this model is the extra digit
displaying tenths of seconds, a great feature to keep track of your remaining
game time. Enjoy fast games with the DGT1500!
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3. Quick setup

1. Power on: Press the on/off button to turn on the clock.

2. Select game option:
a. Use the plus and minus buttons to cycle through the game options.
b. Press play/pause or the right arrow to select an option.

3. Set game time:
a. Use the arrow buttons to select a digit. Selected digits are highlighted
with bars above and below the digit.
b. Use the plus and minus buttons to change the digit values.
c. Note: The left and right side of the clock can have a different amount of
game time.

4. Proceed to next step:
a. When you reach the last digit, press the right arrow to move to the next
step.
b. For some options, such as Fischer Bonus, you will set additional
parameters (e.g., bonus time per move).

5. Confirm settings:
a. After setting the time, press the right arrow or play/pause button.

6. Prepare to start:
a. Set the lever in the correct starting position. Bars on the display indicate
the starting side (e.g., the white side in Chess).
b. Press and hold the minus button to turn the sound on or off.
c. Press play/pause to start the game.

7. During the game:
a. Press play/pause to pause or resume the game.

8. End of the game:
a. When a player reaches zero, blinking bars indicate the flag.
b. To restart the clock and start a new game, press the on/off button twice
quickly.

4. Clock options

When you start the DGT1500 for the first time, the chess clock will have pre-
defined times programmed in each timing system. You can freely edit the
starting times when you select each option. When you exit the edit menu, your
new times are saved.

For each option, you can set different game time for the left and right side.

Option 1- Time
In the Time option, the clock counts down the time on the side where the lever
is up. By default this option is set to a game time of 5 minutes.

Option 2 - Fischer bonus

In the Fischer bonus option, players receive an additional amount of time for
each move. A bonus time is added before each move from the start of the
game. Playing with increments (bonus) has become the standard in chess. By
default this option is set to a game time of 3 Minutes +2,5 seconds bonus time.

Option 3 - Delay

In the US Delay option, setting the clock has a separate timer that starts
counting down before each turn. This counter is in the middle of the display.
After the separate timer has finished counting down, the main time will start to
count down. By default this option is set to a game time of 5 Minutes +2 seconds
delay time.

Option 4 - Scrabble™

In the Scrabble™ option, the clock will first count down normally. However after
0:00 is reached, the clock will start counting up for that side. When the clock is
counting up, a + symbol is shown in front of the time. By default this option is
set to a game time of 25 minutes, followed by upcount.

Option 5 - Move timer

In the Move timer option, the clock will countdown a set time and a player must
complete their move before the timer reaches 0:00. The time is then reset for
their next move. By default this option is set to a move time of 10 seconds.

Option 6 - Move timer + save

In the Move timer + save option, the clock will countdown a set time and a
player must complete their move before the timer reaches 0:00. If a player ends
their turn within this time per move, they save this time and it is added for their
next turn. By default this option is set to a move time of 2.5 seconds.

Settings
In settings, you can change if and when the tenths of seconds are displayed.
This is explained in greater detail in chapter 8.

Sound

The sound is off by default in all options except for Scrabble. In all game options
it can be turned on or off by holding the minus button during “wait for start” or
“Pause” mode. If sound is on, a short sound will play at 10, 5, 4, 3 and 2 seconds.
From 1till O seconds a continuous sound will play.

5. Full setup

In section 4 of this manual a short explanation is given of how to quickly set up
the clock. In this chapter we will go over the functions and modes of the clock
in more detail.

Selection mode

When you turn on the clock, it starts in “Option Select” mode. In this mode, you
can navigate through all options using the plus and minus buttons. The display
shows the starting time and default sound settings for each option, with bars
indicating the starting side.

Press the left arrow button to view the settings details. More information on
setting details can be found in chapter 7 of this manual.

Once you have found the timing option you want to use, press the play/pause or
right arrow button to select it.

Set game time
Each timing method is manually set, including option-specific settings like
bonus or delay.

When you enter the timing method setting for the first time, the display shows
the hour digit selected, indicated by blinking bars above and below it. The hour
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digit is only used for games longer than one hour. For games less than one hour,
the hour digit is hidden.
In this stage you can do the following:

« Editing values: Use the plus and minus buttons to change the digit value.
Navigating digits: Use the arrow buttons to move to the next or previous
digit.

Symmetric settings: Changes made to the left side of the clock are auto-
matically applied to the right side. To make asymmetric settings, first edit
the left side, then adjust the right side.

Proceeding to next screen: At the last digit, pressing the right arrow button
moves you to the next screen.

To quickly accept all settings and skip further screens, press the play/pause
button during the setup.

Wait for start
After selecting an option, the clock enters “Wait for Start” mode. In this mode,
you can make final preparations before starting the match.

« Change the lever position to indicate the starting (white) side.

+ Hold the minus button to turn the sound on or off.

« Press the left arrow to view the setting details and verify the chosen timing
option.

When all settings are correct, press the play/pause button to start the clock.

During the game

When the clock starts, it begins counting down on the side where the lever
is up. After a player finishes their turn, they must push the lever down, which
raises the lever on the other side and starts their opponent’s countdown.

While the clock is running, only the play/pause button and the lever can be
used.

If sound is activated, the sound symbol will remain visible.

Pausing and resuming the clock

You can pause the clock by pressing the play/pause button, which will pause the
countdown for both sides. When paused, the play/pause symbol and the option
number will be displayed.

During a pause, you can turn the sound on or off. However, do not change

the lever position. If the lever position is changed during a pause, it must be
returned to its original position before resuming. Otherwise, the clock will enter
“Arbiter Mode" as a safety precaution. More information on “Arbiter Mode”
details can be found in chapter 8 of this manual.

Flag-fall
A flag-fall occurs when a player uses all their available time. This is indicated by

two blinking bars above the numbers 0:00. The other side can still count down if
the lever is up on that side.

0010000
| |

o0 | + | &

<

=




LN

ysibuz | [enuejy

6. Setting details

You can check the current settings of the clock during “Option Select,” “Wait
for Start,” and “Pause” modes. First, press the left arrow button to show the
time control category. Second, press the right arrow button to view the current
settings.

Time control category: Press the left arrow button to display the time con-
trol category (e.g., “bonus” for Fischer bonus time controls).

Starting time: Then, press the right arrow to view the starting time.
Extra time: Press the right arrow again to see the option specific extra time,
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More information

For more information visit our webiste:
digitalgametechnology.com

such as bonus or delay.
To return to the previous mode, press the left arrow button, the play/pause

button, or keep pressing the right arrow button until all information screens
have been displayed.
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7. Adjusting the display of tenths of seconds

In “Option Select” mode, navigate to “Settings” to enter a menu that allows you

to adjust when tenths of seconds are displayed.
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« On: Tenths of seconds are always displayed.
« Off: Tenths of seconds are never displayed.
« Set: Tenths of seconds are displayed starting from a specific time.

Use the plus and minus buttons to cycle through these three options. Press
the play/pause button or the right arrow to confirm your selection. To cancel
without changing the setting, press the left arrow button.

Set Mode

If you select “Set,” a second screen will appear. For example, if you set the time
to 00:10, the tenths of seconds will display starting from 10 seconds remaining.
Use the right arrow or play/pause button to save your settings.

After adjusting the tenths of seconds setting, you will return to the “Settings”
screen. Use the plus, minus, or left arrow buttons to cycle back to the game
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8. Making time corrections in Arbiter mode

In some cases, you may need to adjust the time after a game has already
started. This can be done using Arbiter mode.

To enter Arbiter mode, press and hold the Play/Pause button for 3 seconds while
the clock is paused. The steps to adjust the time are the same as when setting
the starting time, as described in Chapter 6.

Important Notes:
« If you edit delay time in Arbiter mode, the change will only apply to the

current turn. After the current turn, the delay time will revert to the settings
programmed during the initial setup.

To change delay time for the entire game, you must restart the clock and go
through the normal setup process.

In the Scrabble option, you can toggle upcount on or off. First, edit the

game time. When you press right at the last digit, the cursor returns to
the first position. Use the plus or minus button to activate or deactivate
Upcount. A plus icon will appear when Upcount is on.

9. Warranty

DGT1500 meets the highest quality requirements. Should your DGT1500,
despite our careful choice of parts, materials, production or transport, show

a defect within the first two years after purchase, please contact the dealer.
The guarantee is only valid when the product is used in a reasonable and
careful manner for which it is intended. The warranty is void if the product is
used improperly or if unauthorized attempts at modification have been made
without the prior written consent of DGT support or one of the DGT authorized
service centers. A list of service centers can be found on the DGT website.

10. Technical specifications

Battery: Tx AA (1.5 Volt)

Battery life: 1500 hours

Accuracy: within 0.1 sec/hr

Housing: ABS plastic

Display size: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Clock weight: 220 gram (7.8 0z)

Dimensions: 170 mm width, 96 mm depth, 58 mm height

(6.7" width, 3.8” depth, 2.3" height)

Registered design®

Digital Game Technology B.V.
1Jzersteden 8

7547 TB Enschede

The Netherlands
digitalgametechnology.com



Espanol

1. Introduccién

Agradecemos que hayas elegido el reloj de ajedrez DGT1500, el cronémetro
de partidas mas fascinante del mundo. Este modelo tiene un digito extra que
muestra las décimas de segundo, ideal para controlar el tiempo de juego
restante jDisfruta de partidas rapidas con el DGT1500!

Bandera / Barra de Jugar/Pausa Sonido Opcién Hora Minutos Segundos
seleccion

dente
T f Bandera /
<] | = DHH | :‘D’: | > Barra de
‘ seleccion
Flecha izquierda Boton de Boton de pausa Boton de Flecha derecha
menos mas

2. Descripcion de los botones

Mover el cursor
-« Visualizar la informacion de la
opcion

> Mover el cursor
Aceptar y seleccionar

Reducir los valores
== Activar/desactivar el sonido si = Incrementar los valores
el reloj esta en pausa

Inicio / Pausa

}Il Mantener presionado 3 segun-
dos para modo arbitro
Aceptar ajustes de juego

Encendido/Apagado
oN/oFF  Doble clic para reiniciar
rapidamente

3. Configuracion rapida
1. Encendido: Pulsa el botén de encendido/apagado para encender el reloj.

2. Selecciona la opcidn de juego:
a. Con los botones masy menos, puedes cambiar entre las distintas
opciones de juego.
b. Pulsa jugar/pausa o la flecha derecha para seleccionar una opcién.

3. Ajusta la hora de juego:
a. Utiliza las flechas para seleccionar un digito. Los digitos seleccionados se
resaltan con barras por encima y por debajo del digito.
b. Con los botones mas y menos puedes cambiar los valores de los digitos.
c. Nota: El lado izquierdo y derecho del reloj pueden tener un tiempo de
juego diferente.

4. Continua con el siguiente paso:
a. Alllegar al ultimo digito, pulsa la flecha derecha para avanzar al siguiente
paso.
b. Para algunas opciones, como Fischer bonus, tendras que configurar
otros parametros (por ejemplo, el tiempo de bonificacion por jugada).

5. Confirma los ajustes:
a. Una vez configurado el tiempo, pulsa la flecha derecha o el botén de
jugar/pausa.

6. Preparate para empezar:

a. Ajusta la palanca en la posicion de inicio correcta. En la pantalla
aparecen unas barras que indican qué lado empieza (por ejemplo, las
blancas en ajedrez).

b. Mantén pulsado el botén menos para activar o desactivar el sonido.

c. Pulsa jugar/pausa para iniciar la partida.

7. Durante la partida:
a. Pulsa jugar/pausa para detener o reanudar la partida.

8. Fin de la partida:
a. Cuando un jugador llega a cero, las barras que parpadean sefialan la
bandera.
b. Para reiniciar el reloj y empezar una nueva partida, pulsa el botén de
encendido/apagado dos veces rapidamente.

4. Opciones del reloj

Cuando enciendas el DGT1500 por primera vez, el reloj tendra programados
tiempos predefinidos para cada sistema de cronometraje. Puedes editar los
tiempos de inicio cuando selecciones cada opcion. Al salir del menu de edicion,
se guardan los tiempos nuevos.

Para cada opcidn, puedes programar tiempos de juego diferentes para el lado
izquierdo y el derecho.

Opcién 1- Tiempo

Si seleccionas la opcion Tiempo, el reloj contara el tiempo en el lado en el que
la palanca esté levantada. Por defecto, esta opcion esta configurada para un
tiempo de juego de 5 minutos.

Opcidn 2 - Fischer bonus

En la opcién Fischer bonus, los jugadores reciben un tiempo extra para cada
jugada. Antes de cada movimiento se afade un tiempo adicional desde el inicio
de la partida. Jugar con tiempo extra (bonus) es ya un clasico en el ajedrez.

Esta opcion esta ajustada de forma predeterminada a un tiempo de juego de 3
Minutos +2,5 segundos de tiempo extra.

Opcién 3 - Delay

Con la opcion de Delay, el reloj tiene un contador independiente que comienza
la cuenta atras antes de cada vuelta. Dicho contador se encuentra en el centro
de la pantalla. Una vez que el contador ha terminado la cuenta atras, el tiempo
principal comienza la cuenta atras. Esta opcion esta ajustada por defecto a un
tiempo de juego de 5 Minutos +2 segundos.

Opcidén 4 - Scrabble™

En la opcién Scrabble™, el reloj comenzara la cuenta atras con normalidad.
Sin embargo, al llegar a 0:00, iniciard la cuenta ascendente para ese jugador.
Cuando la cuenta es ascendente, se muestra un simbolo + delante de la hora.
Esta opcion esta configurada por defecto para un tiempo de juego de 25
minutos, seguido de la cuenta ascendente.

Opcién 5 - Temporizador de jugadas

En la opcion Temporizador de jugadas, el reloj realiza una cuenta atras durante
un tiempo determinado y el jugador tiene que completar su jugada antes de
que el temporizador llegue a 0:00. En ese momento, el tiempo se pone a cero
para su siguiente jugada. Esta opcion viene configurada por defecto con un
tiempo de 10 segundos.

Opcién 6 - Temporizador de jugadas + guardado

En la opcién Temporizador de jugadas + guardado, el reloj hard una cuenta
atras de un tiempo establecido y el jugador debe completar su jugada antes

de que el temporizador llegue a 0:00. Si el jugador finaliza su turno dentro de
este tiempo, el tiempo se pone a cero para su siguiente jugada. Esta opcién esta
configurada por defecto con un tiempo de 2,5 segundos.
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Ajustes
En los ajustes, puedes cambiar si las décimas de segundo se muestran y
cuando. Para mas informacioén, consulta el capitulo 8.

Sonido

El sonido estd desactivado por defecto para todas las opciones excepto para
Scrabble. Puedes activarlo o desactivarlo pulsando el botén menos durante

el tiempo de “espera” o “pausa”. Si el sonido estd activado, sonara un breve
sonido alos 10, 5, 4, 3y 2 segundos. Entre 1y O segundos se escuchard un sonido
continuo.

5. Configuracion completa

En el apartado 4 de este manual se explica como configurar rapidamente
el reloj. En el presente capitulo repasaremos con mas detalle las funciones y
modos del reloj.

Modo de seleccién

Al encender el reloj, comienza en modo “Seleccidon de opciones”. En este
modo, puedes desplazarte por todas las opciones mediante los botones mas
y menos. La pantalla muestra la hora de inicio y la configuracién de sonido
predeterminada para cada opcion, con unas barras que indican qué lado
comienza.

Pulsando el boton de la flecha izquierda se pueden ver los detalles de los
ajustes. En el capitulo 7 de este manual encontrards mas informacion acerca de
los detalles de configuracion.

Cuando encuentres la opcién de temporizacion que te interese, pulsa el boton
de jugar/pausa o el botén de flecha derecha para seleccionarla.

Configurar el tiempo de juego
Todos los métodos de cronometraje se ajustan manualmente, incluyendo los
ajustes especificos de cada opcién, como bonus o delay.
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La primera vez que entras en el modo de cronometraje, la pantalla te muestra
el digito de la hora seleccionada, que se indica mediante barras intermitentes
por encima y por debajo. El niimero sélo aparece en las partidas de mas de una
hora de duraciéon. Para partidas de menos de una hora, el digito esta oculto.

En esta fase puedes hacer lo siguiente:

. Editar valores: Con los botones mas y menos puedes modificar el valor de
los digitos.

Desplazamiento por los digitos: Utiliza las flechas para desplazarte al digito
siguiente o anterior.

Ajustes simétricos: Los cambios efectuados en el lado izquierdo del reloj
se aplican de forma automatica al lado derecho. Si quieres realizar ajustes
asimétricos, edita primero el lado izquierdo y, a continuacion, ajusta el lado
derecho.

Pasar a la pantalla siguiente: Al llegar al dltimo digito, pulsando el botén
de flecha derecha pasa a la pantalla siguiente.

Si quieres aceptar todos los ajustes rapidamente y omitir otras pantallas,
presiona el botén de jugar/pausa durante la configuracion.

Espera
Una vez seleccionada una opcion, el reloj entra en el modo “Espera”. Dentro de
este modo, puedes hacer los Ultimos ajustes antes de comenzar la partida.

+ Cambia la posicion de la palanca para sefialar el lado que empieza (blanco).
« Mantén pulsado el boton menos para activar o desactivar el sonido.
Pulsa el botdn de flecha izquierda para consultar los detalles de ajuste y
comprobar la opcién de temporizacion elegida.

Cuando todos los ajustes sean correctos, pulsa el boton jugar/pausa para iniciar
el reloj.

Durante el juego

Cuando el reloj se pone en marcha, empieza la cuenta atras por el lado en el
que la palanca esta hacia arriba. Cuando un jugador termina su turno, tiene que
empujar la palanca hacia abajo, lo cual levanta la palanca del otro lado e inicia la
cuenta atras de su oponente.

Mientras el reloj esta en marcha, solo se puede pulsar el botén de jugar/pausa y
la palanca.

Si esta activado el sonido, el simbolo de sonido permanecera visible.

Pausa y reanudacién del reloj

Puedes poner en pausa el reloj presionando el botén jugar/pausa, lo que
detendra la cuenta atras para ambos lados. Durante la pausa, aparecera el
simbolo de jugar/pausa y la opcién numérica.

Durante la pausa, puedes activar o desactivar el sonido. Pero no cambies la
posicion de la palanca. Si cambias la posicién de la palanca durante una pausa,
tienes que volver a colocarla en su posicion original antes de continuar. De lo
contrario, el reloj entrard en “Modo Arbitro” como medida de seguridad. Para
mas informacion sobre los detalles del “Modo Arbitro”, puedes consultar el
capitulo 8 de este manual.

Caida de bandera
Una caida de bandera se produce cuando un jugador agota todo su tiempo

disponible. Esto estd indicado por dos barras que parpadean sobre los nimeros
0:00. El otro lado puede continuar con la cuenta atras si la palanca esta hacia
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6. Configuracion

Puedes consultar los ajustes del reloj durante la “Seleccién de opcion”, la
“Espera”y la “Pausa”. Lo primero es pulsar el botén de flecha izquierda para
visualizar el control de la hora. A continuacién, pulsa la flecha derecha para ver
los ajustes actuales.

.« Categoria de control de tiempo: Pulsa el botdn de flecha izquierda para
mostrar la categoria de control de tiempo (por ejemplo, “bonificaciéon” para
controles de tiempo de Fischer bonus).

« Hora de inicio: A continuacion, pulsa la flecha derecha para ver la hora de
inicio.

« Tiempo adicional Pulsa de nuevo la flecha derecha para ver la opcién espe-
cifica de tiempo extra, como bonus o ‘delay’.

Para volver al modo anterior, pulsa el botén de flecha izquierda, el botén de
jugar/pausa o mantén pulsada la flecha derecha hasta que aparezcan todas las
pantallas de informacién.
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7. C6mo ajustar las décimas de segundo

Dentro del menu “Seleccion de opciones”, ve a “Ajustes” para entrar en un menu
que te permite ajustar cudndo se muestran las décimas de segundo.
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« Activado: Las décimas de segundo se muestran siempre.

« Desactivado: Las décimas de segundo nunca se muestran.

« Ajuste: Las décimas de segundo se muestran a partir de una hora deter-
minada.
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Con las teclas mas y menos puedes pasar de una opcién a otra. Pulsa el boton
de jugar/pausa o la flecha derecha para aceptar la seleccion. Para anular el
ajuste sin modificarlo, pulsa el botdn de la flecha izquierda.

Configurar modo

Si seleccionas “Ajustar”, aparecerd una segunda pantalla. Por ejemplo, si ajustas
la hora a 00:10, apareceran las décimas de segundo a partir de los 10 segundos
restantes. Utiliza la flecha derecha o el botén de jugar/pausa para grabar los
ajustes.

Una vez ajustadas las décimas de segundo, volveras a la pantalla “Ajustes”.
Utiliza los botones mds, menos o la flecha izquierda para regresar a las opciones
del juego.
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Mas informacion

Para mas informacion, visite nuestro
sitio web:
digitalgametechnology.com

8. Correccién de la hora en el modo Arbitro

En algunos casos, puede que tengas que ajustar el tiempo después de que una
partida ya haya empezado. Esto se puede hacer mediante el modo Arbitro.

Para acceder al modo Arbitro, mantén pulsado el botén Jugar/Pausa durante 3
segundos cuando el reloj esté en pausa. Para ajustar la hora, sigue los mismos
pasos que para ajustar la hora de inicio, tal y como se describe en el Capitulo 6.

Observaciones Importantes:

. Si modificas el tiempo de ‘delay’ en el modo Arbitro, el cambio solo se
aplicard al turno actual. Una vez finalizado el turno actual, el ‘delay’ sera el
mismo que el programado durante la configuracion inicial.

Si quieres cambiar el tiempo de ‘delay’ para toda la partida, deberas reiniciar
el reloj y realizar el proceso de configuracion normal.

En la opcidn Scrabble, puedes activar o desactivar el conteo ascendente.

Lo primero es editar el tiempo de juego. Al pulsar a la derecha en el dltimo
digito, el cursor regresa a la primera posicién. Utiliza el boton mas o menos
para activar o desactivar la opcién. Aparecera el icono de un signo mas
cuando la cuenta ascendente esté activada.

9. Garantia

DGT1500 responde a los requisitos de calidad mas exigentes. En caso de que tu
DGTI1500, pese a nuestra eleccion cuidadosa de piezas, materiales, produccion

o transporte, presente algun defecto durante los dos primeros afios tras la
compra, contacta con el distribuidor. La garantia solo es valida si el producto

se utiliza de forma adecuada y respetando el uso para el que esta destinado.

La garantia queda anulada si el producto se utiliza de forma incorrecta o si se
realizan modificaciones no autorizadas sin el consentimiento previo por escrito
del servicio técnico de DGT o de uno de los centros de servicio autorizados de
DGT. En la pagina web de DGT puedes encontrar una lista de centros de servicio.

10. Caracteristicas técnicas

Pila: Tx AA (1,5 Voltios)
Duracién de la pila: 1500 horas
Precision: dentro de 0,1 seg/hr
Cubierta: Plastico ABS
Tamafo de la pantalla: 136 mm x 25 mm
Peso del reloj: 220 gramos

Dimensiones:

Disefio registrado®

170 mm anchura, 96 mm profundidad, 58 mm altura

Digital Game Technology B.V.
1Jzersteden 8

7547 TB Enschede

Paises Bajos
digitalgametechnology.com



Deutsch

1. Einfiithrung

Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf der DGT1500 Schachuhr. Der spannendste
Spiele-Timer der Welt. Einzigartig an diesem Modell ist die zusatzliche Ziffer,

die Zehntelsekunden anzeigt, eine groBartige Funktion, um lhre verbleibende
Spielzeit im Auge zu behalten. GenieBen Sie schnelle Partien mit der DGT1500!

Flagge / Wiedergabe/Pause Ton Einstellung Stunde Protokoll Sekunden
Auswahlleiste

Batterie
schwach

Flagge /

<|:|D‘Hﬂlcﬂ5

Linke Pfeiltaste Minus-Taste Wiedergabe-/ Plus-Taste Rechte Pfeiltaste
Pause-Taste

2. Beschreibung der Schaltflichen

Cursor bewegen
« Einstellungsinformationen
anzeigen

> Cursor bewegen
Akzeptieren & auswahlen

Wert vermindern
-— Ton ein-/ausschalten, wenn + Wert erhéhen
die Uhr angehalten wird

Start/ Pause .
}II 3 Sekunden halten fir Ein/Aus _
Schiedsrichtermodus on/oFF  Doppelklick zum schnel-

Spieleinstellungen schnell akzeptieren len ZurGcksetzen

3. Schnelle Einrichtung

1. Einschalten: Dricken Sie die Ein/Aus-Taste, um die Uhr einzuschalten.

2. Wahlen Sie die Spieloption:
a. Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um durch die Spieloptionen
zu blattern.
b. Dricken Sie Wiedergabe/Pause oder den Pfeil nach rechts, um eine
Option auszuwahlen.

3. Legen Sie die Spielzeit fest:
a. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um eine Ziffer auszuwahlen. Ausgewahlte
Ziffern werden durch Balken Uber und unter der Ziffer hervorgehoben.
b. Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um die Zahlenwerte zu
andern.
c. Hinweis: Die linke und die rechte Seite der Uhr kénnen eine
unterschiedliche Spielzeit haben.

4. Fahren Sie mit dem néchsten Schritt fort:
a. Wenn Sie die letzte Ziffer erreicht haben, drlcken Sie den Pfeil nach
rechts, um zum nachsten Schritt zu gelangen.
b. Fur einige Optionen, wie z. B. Fischer Bonus, legen Sie zusatzliche
Parameter fest (z. B. Bonuszeit pro Zug).

5. Bestatigen Sie die Einstellungen:
a. Nachdem Sie die Zeit eingestellt haben, drlcken Sie den Pfeil nach
rechts oder die Taste Wiedergabe/Pause.

6. Bereiten Sie sich auf den Start vor:

a. Stellen Sie den Hebel in die richtige Ausgangsposition. Die Balken auf
dem Display zeigen die beginnende Seite an (z. B. die weiB3e Seite im
Schachspiel).

b. Halten Sie die Minustaste gedruckt, um den Ton ein- oder auszuschalten.

c. Drucken Sie Wiedergabe/Pause, um das Spiel zu starten.

7. Wahrend des Spiels:
a. Drucken Sie Wiedergabe/Pause, um das Spiel zu unterbrechen oder
fortzusetzen.

8. Ende des Spiels:
a. Wenn ein Spieler Null erreicht, zeigen blinkende Balken die Flagge an.
b. Um die Uhr neu zu starten und ein neues Spiel zu beginnen, dricken Sie
zweimal schnell die Ein/Aus-Taste.

4. Uhr-Optionen

Wenn Sie die DGT1500 zum ersten Mal starten, hat die Schachuhr in jedem
Zeitmesssystem vordefinierte Zeiten programmiert. Sie konnen die Startzeiten
frei bearbeiten, wenn Sie die einzelnen Optionen auswahlen. Wenn Sie das
Bearbeitungsmenu verlassen, werden lhre neuen Zeiten gespeichert.

Fur jede Option kénnen Sie unterschiedliche Spielzeiten fur die linke und rechte
Seite einstellen.

Einstellung 1 - Zeit

Bei der Einstellung ,Zeit" zahlt die Uhr die Zeit auf der Seite herunter, auf der
der Hebel oben ist. StandardmaBig ist diese Option auf eine Spielzeit von 5
Minuten eingestellt.

Einstellung 2 - Fischer-Bonus

Bei der Einstellung ,Fischer-Bonus" erhalten die Spieler fur jeden Zug
zusatzliche Zeit. Die Bonuszeit wird vor jedem Zug von Beginn des Spiels an
hinzugefugt. Das Spielen mit Inkrementen (Bonus) ist zum Standard im Schach
geworden. StandardmaBig ist diese Option auf eine Spielzeit von 3 Minuten +2,5
Sekunden Bonuszeit eingestellt.

Einstellung 3 - Delay (Bronstein-Modus)

Bei der Einstellung ,US-Delay" verfugt die Einstellung der Uhr Uber einen
separaten Timer, der vor jeder Runde herunterzuzahlen beginnt. Dieser Zahler
befindet sich in der Mitte des Displays. Nachdem der separate Timer fertig
heruntergezahlt hat, beginnt die Hauptzeit herunterzuzahlen. StandardmaBig
ist diese Option auf eine Spielzeit von 5 Minuten +2 Sekunden Verzégerungszeit
eingestellt.

Einstellung 4 - Scrabble™

Bei der Einstellung ,Scrabble™" zahlt die Uhr zunachst normal herunter.
Nachdem jedoch 0:00 erreicht ist, beginnt die Uhr fur diese Seite aufwarts zu
zahlen. Wenn die Uhr aufwarts zahlt, wird ein + Symbol vor der Zeit angezeigt.
StandardmaBig ist diese Option auf eine Spielzeit von 25 Minuten eingestellt,
gefolgt vom Aufwartszahlen.

Einstellung 5 - Zugzeit

Bei der Einstellung ,Zugzeit” zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit herunter und ein
Spieler muss seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00 erreicht. Die Zeit wird
dann fur deren nachsten Zug zurtckgesetzt. StandardmaBig ist diese Option
auf eine Zugzeit von 10 Sekunden eingestellt.

Einstellung 6 - Zugzeit + speichern
Bei der Einstellung ,Zugzeit + Speichern” zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit

= Auswahlleiste
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herunter und ein Spieler muss seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00
erreicht. Wenn ein Spieler seinen Zug innerhalb dieser Zeit pro Zug beendet,
speichert er diese Zeit und sie wird fur seinen nachsten Zug hinzugefugt.
StandardmaBig ist diese Option auf eine Zugzeit von 2,5 Sekunden eingestellt.

Einstellungen
In den Einstellungen kénnen Sie festlegen, ob und wann die Zehntelsekunden
angezeigt werden. Dies wird in Kapitel 8 ausfuhrlicher erklart.

Ton

Der Ton ist in allen Optionen auBer bei Scrabble standardmaBig ausgeschaltet.
In allen Spieloptionen kann er ein- oder ausgeschaltet werden, indem Sie die
Minustaste im Modus ,Warten auf Start” oder ,Pause” gedrickt halten. Wenn
der Ton eingeschaltet ist, wird bei 10, 5, 4, 3 und 2 Sekunden ein kurzer Ton
abgespielt. Von 1 bis 0 Sekunden wird ein Dauerton abgespielt.

5. Volistindige Einrichtung

In Abschnitt 4 dieses Handbuchs wird kurz erklart, wie Sie die Uhr schnell
einrichten kénnen. In diesem Kapitel gehen wir ausfuhrlicher auf die
Funktionen und Modi der Uhr ein.

Auswahl-Modus

Wenn Sie die Uhr einschalten, startet sie im Modus ,Einstellung auswahlen®. In
diesem Modus kénnen Sie mit den Plus- und Minustasten durch alle Optionen
navigieren. Das Display zeigt die Startzeit und die Standard-Toneinstellungen
fur jede Option an, wobei die Balken die Startseite anzeigen.

Drucken Sie die linke Pfeiltaste, um die Einstellungsdetails anzuzeigen.
Weitere Informationen zu den Einstellungsdetails finden Sie in Kapitel 7 dieses
Handbuchs.

Wenn Sie die gewlnschte Timing-Option gefunden haben, driicken Sie die
Wiedergabe-/Pause-Taste oder die rechte Pfeiltaste, um sie auszuwahlen.

Spielzeit festlegen
Jede Zeitmessmethode wird manuell eingestellt, einschlieBlich
optionsspezifischer Einstellungen wie Bonus oder Verzégerung.
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Wenn Sie zum ersten Mal die Einstellung der Zeitmessungsmethode
vornehmen, zeigt das Display die gewahlte Stundenziffer an, die durch
blinkende Balken Uber und unter der Ziffer angezeigt wird. Die Stundenziffer
wird nur far Spiele verwendet, die langer als eine Stunde dauern. Bei Spielen,
die kurzer als eine Stunde dauern, wird die Stundenziffer ausgeblendet.

In dieser Phase kénnen Sie Folgendes tun:

« Werte bearbeiten: Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um den
Zahlenwert zu andern.

« Navigieren durch die Ziffern: Verwenden Sie die Pfeiltasten, um zur nach-
sten oder vorherigen Ziffer zu gelangen.

Symmetrische Einstellungen: Anderungen, die Sie an der linken Seite der
Uhr vornehmen, werden automatisch auf die rechte Seite Ubertragen. Um
asymmetrische Einstellungen vorzunehmen, bearbeiten Sie zuerst die linke
Seite und passen dann die rechte Seite an.

Fortfahren mit dem néchsten Bildschirm: Wenn Sie bei der letzten Ziffer
die rechte Pfeiltaste drucken, gelangen Sie zum nachsten Bildschirm.

Um alle Einstellungen schnell zu Gbernehmen und weitere Bildschirme zu
Uberspringen, driicken Sie wahrend der Einrichtung die Taste Wiedergabe/
Pause.

Warten auf Start

Nachdem Sie eine Option ausgewahlt haben, wechselt die Uhr in den Modus
L~Warten auf Start”. In diesem Modus kénnen Sie letzte Vorbereitungen vor dem
Start des Spiels treffen.

. Andern Sie die Position des Hebels, um die Startseite (weiB3) anzuzeigen.

« Halten Sie die Minustaste gedruckt, um den Ton ein- oder auszuschalten.

« Drucken Sie auf den Pfeil nach links, um die Einstellungsdetails anzuzeigen
und die gewahlte Zeitoption zu Uberprufen.

Wenn alle Einstellungen korrekt sind, driicken Sie die Taste Wiedergabe/Pause,
um die Uhr zu starten.

Wahrend des Spiels

Wenn die Uhr startet, beginnt sie auf der Seite herunterzuzahlen, auf der
der Hebel oben ist. Nachdem ein Spieler seinen Zug beendet hat, muss er
den Hebel nach unten drucken, wodurch der Hebel auf der anderen Seite
angehoben wird und der Countdown des Gegners beginnt.

Wahrend die Uhr l&uft, kénnen nur die Wiedergabe/Pause-Taste und der Hebel
verwendet werden.

Wenn der Ton aktiviert ist, bleibt das Tonsymbol sichtbar.

Anhalten und Fortsetzen der Uhr

Sie kénnen die Uhr anhalten, indem Sie die Taste Wiedergabe/Pause
drucken, wodurch der Countdown fur beide Seiten angehalten wird. Wenn
die Uhr angehalten ist, werden das Wiedergabe-/Pausensymbol und die
Einstellungsnummer angezeigt.

Wahrend einer Pause kénnen Sie den Ton ein- oder ausschalten. Verandern

Sie jedoch nicht die Position des Hebels. Wenn die Hebelstellung wahrend
einer Pause verandert wird, muss sie vor der Fortsetzung wieder in die
urspriingliche Position gebracht werden. Andernfalls schaltet die Uhr aus
Sicherheitsgrinden in den ,Schiedsrichtermodus". Weitere Informationen zum
,Schiedsrichtermodus" finden Sie in Kapitel 8 dieses Handbuchs.

Fall des Blattchens

Ein Fall des Blattchens tritt ein, wenn ein Spieler seine gesamte verflgbare Zeit
verbraucht hat. Dies wird durch zwei blinkende Balken Uber den Zahlen 0:00
angezeigt. Die andere Seite kann noch herunterzahlen, wenn der Hebel auf
dieser Seite oben ist.
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Mehr Informationen

Fur weitere Informationen besuchen Sie
bitte unsere Website:
digitalgametechnology.com

6. Einstellungsdetails

Sie kénnen die aktuellen Einstellungen der Uhr wahrend der Modi ,Einstellung
auswahlen”, ,Warten auf Start" und ,Pause” Uberpruifen. Dricken Sie zunachst
die linke Pfeiltaste, um die Kategorie Zeitsteuerung anzuzeigen. Zweitens:
Drucken Sie die rechte Pfeiltaste, um die aktuellen Einstellungen anzuzeigen.

- Kategorie Zeitsteuerung: Drucken Sie die linke Pfeiltaste, um die Kategorie
der Zeitsteuerung anzuzeigen (z.B. ,Bonus"” fur Fischer-Bonus-Zeitsteuer-
ungen).

- Startzeit: Dricken Sie dann den Pfeil nach rechts, um die Startzeit anzu-
zeigen.

« Extra Zeit: Drucken Sie erneut auf den Pfeil nach rechts, um die Optionen
fUr extra Zeiten zu sehen, z. B. Bonus oder Verzégerung.

Um zum vorherigen Modus zurtickzukehren, driicken Sie die linke Pfeiltaste, die

Wiedergabe/Pause-Taste oder driicken Sie die rechte Pfeiltaste so lange, bis alle
Informationsbildschirme angezeigt wurden.

FITIITE
|

o | =

oI | &+ [ &

7. Einstellen der Anzeige von Zehntelsekunden

Navigieren Sie im Modus ,Einstellung auswahlen“ zu ,Einstellungen®, um
ein Menu aufzurufen, in dem Sie einstellen konnen, wann Zehntelsekunden
angezeigt werden.

Okrs 0N
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« Ein: Zehntelsekunden werden immer angezeigt.

« Aus: Zehntelsekunden werden nie angezeigt.

« Einstellen: Zehntelsekunden werden ab einer bestimmten Uhrzeit ange-
zeigt.

Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um durch diese drei Optionen zu
blattern. Dricken Sie die Taste Wiedergabe/Pause oder die rechte Pfeiltaste,
um Ihre Auswahl zu bestatigen. Um den Vorgang abzubrechen, ohne die
Einstellung zu andern, driicken Sie die linke Pfeiltaste.

Modus einstellen

Wenn Sie ,Einstellen” wahlen, wird ein zweiter Bildschirm angezeigt. Wenn Sie
zum Beispiel die Zeit auf 00:10 einstellen, werden die Zehntelsekunden ab den
verbleibenden 10 Sekunden angezeigt. Verwenden Sie die rechte Pfeiltaste oder
die Taste Wiedergabe/Pause, um lhre Einstellungen zu speichern.

Nachdem Sie die Einstellung der Zehntelsekunden vorgenommen haben,
kehren Sie zum Bildschirm ,Einstellungen* zurtick. Verwenden Sie die Plus-,
Minus- oder Linkspfeiltasten, um zurtick zu den Spieloptionen zu gelangen.
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8. Zeitkorrekturen im Schiedsrichtermodus vornehmen

In einigen Fallen kann es sein, dass Sie die Zeit anpassen mussen, nachdem ein
Spiel bereits begonnen hat. Dies kdnnen Sie im Schiedsrichtermodus tun.

Um den Schiedsrichtermodus aufzurufen, halten Sie die Taste Wiedergabe/
Pause 3 Sekunden lang gedrickt, wahrend die Uhr angehalten ist. Die Schritte
zum Einstellen der Zeit sind die gleichen wie beim Einstellen der Startzeit, wie
in Kapitel 6 beschrieben.

Wichtige Hinweise:

+ Wenn Sie das Delay im Schiedsrichtermodus bearbeiten, gilt die Anderung
nur far den aktuellen Zug. Nach der aktuellen Runde kehrt das Delay zu
den Einstellungen zurulck, die Sie bei der Ersteinrichtung programmiert
haben.

Um das Delay fur das gesamte Spiel zu andern, mussen Sie die Uhr neu
starten und den normalen Einrichtungsprozess durchlaufen.

In der Einstellung ,Scrabble* kénnen Sie das Hochzahlen ein- oder
ausschalten. Bearbeiten Sie zunachst die Spielzeit. Wenn Sie bei der letzten
Ziffer nach rechts drlcken, kehrt der Cursor an die erste Position zurtck.
Verwenden Sie die Plus- oder Minustaste, um Hochzahlen zu aktivieren
oder zu deaktivieren. Ein Plus-Symbol wird angezeigt, wenn Hochzahlen
eingeschaltet ist.

9. Garantie

DGT1500 erfullt die héchsten Qualitatsanforderungen. Sollte Ihre DGT1500 trotz
unserer sorgfaltigen Auswahl von Teilen, Materialien, Produktion oder Transport
innerhalb der ersten zwei Jahre nach dem Kauf einen Mangel aufweisen,
wenden Sie sich bitte an den Handler. Die Garantie ist nur gultig, wenn das
Produkt in einer angemessenen und sorgfaltigen Weise verwendet wird, fur
die es bestimmt ist. Die Garantie erlischt, wenn das Produkt unsachgeman
verwendet wird oder wenn ohne vorherige schriftliche Zustimmung des
DGT-Supports oder eines der von DGT autorisierten Servicezentren unbefugte
Anderungsversuche unternommen wurden. Eine Liste der Servicezentren
finden Sie auf der Website von DGT.

10. Technische Daten

Batterie: Ix AA (1,5 Volt)

Lebensdauer der Batterie:1500 Stunden

Genauigkeit: innerhalb von 0,1 Sekunden/Stunde

Gehause: ABS-Kunststoff

Display-GroRe: 136 mm x 25 mm (5,4" x1,0")

Gewicht der Uhr: 220 Gramm (7.8 Unzen)

Abmessungen: 170 mm Breite, 96 mm Tiefe, 58 mm Hohe
(6,7" Breite, 3,8" Tiefe, 2,3" Hohe)

Eingetragenes Design®.

Digital Game Technology B.V.
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7547 TB Enschede

L Die Niederlande
digitalgametechnology.com



temps, il enregistre ce temps et I'ajoute a son prochain tour. Par défaut, cette
option est réglée sur un temps de déplacement de 2,5 secondes.

Francais

Parameétres
1. Introduction Dans les parametres, vous pouvez modifier si et quand les dixiemes de
secondes sont affichés. Ce point est expliqué plus en détail au chapitre 8.
Félicitations pour votre achat de I'horloge d'échecs DGT1500. Le chronométre de
jeu le plus excitant au monde. Unique a ce modéle est le chiffre supplémentaire Son

affichant les dixiémes de secondes, une fonction trés utile pour garder une trace

Le son est désactivé par défaut dans toutes les options, a I'exception du
du temps de jeu restant. Profitez de parties rapides avec la DGT1500 !

Scrabble. Dans toutes les options de jeu, il peut étre activé ou désactivé en
maintenant la touche moins enfoncée en mode « attente de démarrage » ou «
pause ». Si le son est activé, un son court est émis a 10, 5, 4, 3 et 2 secondes. De 1

Drapeau / Barre de Lecture / Son Option Heure Minutes Secondes : .
a 0 secondes, un son continu est émis.

sélection Pause
/ Batterie faible

5. Configuration compléte

[ HHHB EI,'E'/* B8A88E -
| [+ ]

T
Drapeau /
< | = | DHH | ':ﬂ:' > Barre de
‘ sélection
Bouton fleche Bouton moins  Bouton de Bouton Plus  Bouton fleche
gauche lecture et de droite

pause
2. Bouton de description
Déplacer le curseur

-« Afficher les informations sur les
options

> Déplacer le curseur
Accepter et sélectionner

Diminuer la valeur
== Activer/désactiver le son si <+ Augmenter la valeur
I'horloge est en pause

Démarrage / Pause

'II Maintenir 3 secondes pour le mode Activé/Désactivé

arbitre oN/oFF  Double-clic pour réini-
Acceptation rapide des parametres tialiser rapidement
du jeu

3. Configuration rapide
1. Allumer : Appuyez sur le bouton marche/arrét pour allumer I'horloge.

2. Sélectionner une option de jeu:

a. Utilisez les boutons plus et moins pour faire défiler les options du jeu.

b. Appuyez sur jouer/pause ou sur la fleche droite pour sélectionner une
option.

3. Définir la durée du jeu:

a. Utilisez les boutons fléchés pour sélectionner un chiffre. Les chiffres
sélectionnés sont mis en évidence par des barres au-dessus et au-
dessous du chiffre.

b. Utilisez les boutons plus et moins pour modifier la valeur des chiffres.

c. Note: Le coté gauche et le coté droit de I'horloge peuvent avoir un
temps de jeu différent.

4. Passer a la prochaine étape :
a. Lorsque vous atteignez le dernier chiffre, appuyez sur la fleche droite
pour passer a I'étape suivante.
b. Pour certaines options, telles que le bonus Fischer, vous devez définir
des parameétres supplémentaires (par exemple, le temps de bonus par
coup).

5. Confirmer les paramétres :
a. Aprés avoir réglé I'neure, appuyez sur la fleche droite ou sur la touche
lecture/pause.

6. Préparer le démarrage:
a. Placez le levier dans la position de départ correcte. Les barres sur I'écran
indiquent le coté de départ (par exemple, le coté blanc aux échecs).
b. Appuyez sur le bouton moins et maintenez-le enfoncé pour activer ou
désactiver le son.
c. Appuyez sur jouer/pause pour commencer le jeu.

7. Pendant le jeu:
a. Appuyez sur jouer/pause pour interrompre ou reprendre le jeu.

8. Findujeu:
a. Lorsgu’un joueur atteint zéro, des barres clignotantes indiquent le
drapeau.
b. Pour redémarrer le chronometre et commencer une nouvelle partie,
appuyez deux fois rapidement sur le bouton marche/arrét.

4. Options de ’horloge

Lorsque vous démarrez le DGT1500 pour la premiére fois, des temps prédéfinis
sont programmeés dans chaque systeme de chronométrage. Vous pouvez mod-
ifier librement les heures de départ en sélectionnant chaque option. Lorsque
vous quittez le menu d'édition, vos nouveaux temps sont sauvegardés.

Pour chaque option, vous pouvez définir des temps de jeu différents pour le
coté gauche et le coté droit.

Option 1- Temps
Dans l'option Temps, I'horloge décompte le temps du cété ou le levier est levé.
Par défaut, cette option est réglée sur un temps de jeu de 5 minutes.

Option 2 - Bonus Fischer

Dans l'option Fischer bonus, les joueurs recoivent un temps supplémentaire
pour chaque coup. Un temps de bonus est ajouté avant chagque coup depuis le
début de la partie. Jouer avec des incréments (bonus) est devenu la norme aux
échecs. Par défaut, cette option est réglée sur un temps de jeu de 3 minutes +
2,5 secondes de temps de bonus.

Option 3 - Délai

Dans l'option Délai US, le paramétre de I'horloge comporte un compteur
séparé qui commence a décompter avant chaque tour. Ce compteur se trouve
au milieu de I'écran. Une fois le compte a rebours terminé, le temps principal
commence a se décompter. Par défaut, cette option est réglée sur un temps de
jeu de 5 minutes + 2 secondes de délai.

Option 4 - Scrabble™

Dans l'option Scrabble™, I'horloge commence par décompter normalement.
Cependant, une fois que 0:00 est atteint, I'horloge commence a décompter
pour ce coté. Lorsque I'horloge compte a rebours, un symbole + s'affiche devant
I'heure. Par défaut, cette option est réglée sur un temps de jeu de 25 minutes,
suivi d'un décompte.

Option 5 - Chronométre de mouvement

Dans cette option, I'horloge effectue un compte a rebours d'une durée
déterminée et le joueur doit terminer son coup avant que I'horloge n'atteigne
0:00. Le temps est alors remis a zéro pour le prochain coup. Par défaut, cette
option est réglée sur un temps de déplacement de 10 secondes.

Option 6 - Chronométre de déplacement + sauvegarde

Dans cette option, I'horloge effectue un compte a rebours d’'une durée
déterminée et le joueur doit terminer son mouvement avant que le
chronomeétre n'atteigne 0:00. Si un joueur termine son tour dans ce laps de

La section 4 de ce manuel explique brievement commment configurer
rapidement I'horloge. Dans ce chapitre, nous allons examiner plus en détail les
fonctions et les modes de I'horloge.

Mode de sélection

Lorsque vous mettez I'horloge en marche, elle démarre en mode « Sélection
d'options ». Dans ce mode, vous pouvez naviguer parmi toutes les options

a l'aide des boutons plus et moins. L'écran affiche I'heure de départ et les
parametres sonores par défaut pour chague option, avec des barres indiquant
le coté de départ.

Appuyez sur la touche fléchée gauche pour afficher les détails des parameétres.
Vous trouverez de plus amples informations sur les détails des paramétres au
chapitre 7 de ce manuel.

Une fois que vous avez trouvé l'option de synchronisation que vous souhaitez
utiliser, appuyez sur la touche lecture/pause ou sur la touche fléchée vers la
droite pour la sélectionner.

Définir le temps de jeu

Chaque méthode de chronométrage est réglée manuellement, y compris les
parametres spécifiques aux options comme le bonus ou le délai.
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Lorsque vous entrez pour la premiére fois dans le parametre de la méthode de
chronométrage, I'écran affiche le chiffre des heures sélectionné, indiqué par des
barres clignotantes au-dessus et au-dessous de ce chiffre. Le chiffre des heures
n'est utilisé que pour les jeux de plus d'une heure. Pour les jeux de moins d'une
heure, le chiffre des heures est masqué.

A ce stade, vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

Modifier les valeurs : Utiliser les boutons plus et moins pour modifier la
valeur du chiffre.

Naviguer parmi les chiffres : Utilisez les boutons fléchés pour passer au
chiffre suivant ou précédent.

Réglages symétriques : Les modifications apportées au cété gauche de
I'norloge sont automatiquement appliquées au coté droit. Pour effectuer
des réglages asymétriques, modifiez d'abord le c6té gauche, puis ajustez le
cété droit.

Passer a I'écran suivant : Au dernier chiffre, une pression sur la fleche
droite permet de passer a I'écran suivant.

Pour accepter rapidement tous les parametres et sauter d'autres écrans,
appuyez sur la touche lecture/pause pendant la configuration.

Attente du démarrage

Aprés avoir sélectionné une option, I'horloge entre en mode « Attente du
départ ». Dans ce mode, vous pouvez effectuer les derniers préparatifs avant de
commencer le match.

« Modifiez la position du levier pour indiquer le cété de départ (blanc).

« Maintenez le bouton moins enfoncé pour activer ou désactiver le son.

« Appuyez sur la fleche gauche pour afficher les détails du réglage et vérifier
'option de chronométrage choisie.

Lorsque tous les parametres sont corrects, appuyez sur le bouton jouer/pause
pour démarrer I'norloge.

Pendant le jeu

Lorsque I'norloge démarre, le compte a rebours commence du coté ou le levier
est levé. Lorsqu’un joueur a terminé son tour, il doit pousser le levier vers le bas,
ce qui fait monter le levier de l'autre cété et déclenche le compte a rebours de
son adversaire.

Pendant que I'horloge tourne, seuls le bouton jouer/pause et le levier peuvent
étre utilisés.

Si le son est activé, le symbole du son reste visible.

Mise en pause et reprise de I'horloge

Vous pouvez mettre 'horloge en pause en appuyant sur la touche lecture/pause,
ce qui interrompt le compte a rebours des deux cotés. Lorsque I'horloge est en
pause, le symbole de lecture/pause et le numéro de l'option s'affichent.

Pendant la pause, vous pouvez activer ou désactiver le son. Cependant, ne
changez pas la position du levier. Si la position du levier est modifiée pendant
une pause, elle doit étre ramenée a sa position initiale avant de reprendre la
lecture. Dans le cas contraire, I'horloge passera en « Mode Arbitre » par mesure
de sécurité. De plus amples informations sur le

« Mode Arbitre » sont disponibles au chapitre 8 de ce manuel.

Chute de drapeau
Une chute de drapeau se produit lorsqu’un joueur utilise tout son temps

disponible. Ceci est indiqué par deux barres clignotantes au-dessus des chiffres
0:00. L'autre camp peut toujours compter a rebours si le levier est levé de ce
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LIA 6. Détails de paramétres

Vous pouvez Vérifier les paramétres actuels de I'horloge pendant les modes
« Sélection de l'option », « Attente du démarrage » et « Pause ». Tout d'abord,
appuyez sur la touche fléchée gauche pour afficher la catégorie de controle
de I'hneure. Ensuite, appuyez sur la touche fléchée droite pour afficher les
parametres actuels.

« Catégorie de contrdle du temps : Appuyez sur la fleche gauche pour
afficher la catégorie de controle du temps (par exemple, « bonus » pour les
contréles du temps de bonus Fischer).

Heure de départ : Appuyez ensuite sur la fleche droite pour afficher I'neure
de départ.

Temps supplémentaire Appuyez a nouveau sur la fleche droite pour
afficher l'option de temps supplémentaire spécifique, telle que le bonus ou
le retard.

Pour revenir au mode précédent, appuyez sur la touche fléchée gauche, sur
la touche lecture/pause ou continuez a appuyer sur la touche fléchée droite
jusqgu'a ce que tous les écrans d'information aient été affichés.
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7. Régler 'affichage des dixiémes de secondes

En mode « Sélection d'options », naviguez jusqu’a « Parametres » pour accéder a
un menu qui vous permet de régler I'affichage des dixiemes de secondes.
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« Activé : Les dixiemes de seconde sont toujours affichés.

. Désactivé: Les dixiemes de secondes ne sont jamais affichés.
ADOTONHD3IL IWVYD TVYLIDIA . Réglé: Les dixiemes de seconde sont affichés a partir d'une heure précise.
Utilisez les boutons plus et moins pour passer d'une option a l'autre. Appuyez
sur la touche lecture/pause ou sur la fleche droite pour confirmer votre
sélection. Pour annuler sans modifier le réglage, appuyez sur la fleche gauche.

Mode paramétrage

Si vous sélectionnez « Paramétres », un deuxieme écran s'affiche. Par exemple,

si vous réglez I'heure sur 00:10, les dixiémes de secondes s'affichent a partir de

10 secondes restantes. Utilisez la fleche vers la droite ou la touche lecture/pause
pour enregistrer vos réglages.

Aprés avoir réglé les dixiemes de secondes, vous revenez a I'écran « Parameétres
». Utilisez les boutons plus, moins ou la fleche gauche pour revenir aux options
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8. Effectuer des corrections temporelles en mode arbitre

Dans certains cas, il peut étre nécessaire d'ajuster le temps aprés qu’une partie
a déja commencé. Vous pouvez le faire en utilisant le mode Arbitre.

Pour entrer dans le mode Arbitre, appuyez sur le bouton Play/Pause et
maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes lorsque I'norloge est en pause. Les
étapes pour ajuster I'neure sont les mémes que pour le réglage de I'heure de
départ, comme décrit au chapitre 6.

Plus d’informations

Pour plus d'informations, veuillez visiter
notre site web:
digitalgametechnology.com

Notes importantes :

« Sivous modifiez le temps de retard en mode Arbitre, le changement ne
s'appliquera qu'au tour en cours. Apres le tour en cours, le temps de retard
reviendra aux parameétres programmeés lors de la configuration initiale.
Pour modifier le temps de retard pour I'ensemble de la partie, vous devez
redémarrer I'norloge et suivre le processus de configuration normal.

Dans I'option Scrabble, vous pouvez activer ou désactiver le comptage des
points. Commencez par modifier le temps de jeu. Lorsque vous appuyez a
droite sur le dernier chiffre, le curseur revient a la premiere position. Utilisez
les boutons plus ou moins pour activer ou désactiver le décompte. Une
icone plus apparait lorsque le comptage automatique est activé.

9. Garantie

DGT1500 répond aux exigences de qualité les plus élevées. Si votre DGT1500,
malgré le soin apporté au choix des piéces, des matériaux, de la production ou
du transport, devait présenter un défaut au cours des deux premieres années
suivant I'achat, veuillez contacter le revendeur. La garantie n'est valable que

si le produit est utilisé de maniéere raisonnable et prudente, conformément

a sa destination. La garantie est annulée si le produit est utilisé de maniére
incorrecte ou si des tentatives de modification non autorisées ont été faites sans
I'accord écrit préalable du service d'assistance de DGT ou de I'un des centres de
service agréés par DGT. Une liste des centres de service est disponible sur le site
web de DGT.

10. Spécifications techniques

Pile : X AA (1,5 Volt)
Durée de vie de la pile: 1500 heures
Précision : dans les 0,1 sec/h
Boitier : Plastique ABS

Taille de I'écran:
Poids de I'horloge :
Dimensions :

136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

220 grammes (7.8 0z)

170 mm de largeur, 96 mm de profondeur, 58 mm de
hauteur

(6,7" de largeur, 3,8" de profondeur, 2,3" de hauteur)
Modéle déposé

Digital Game Technology B.V.

1Jzersteden 8

7547 TB Enschede

L] Les Pays-Bas
digitalgametechnology.com



Polski

1. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu zegara szachowego DGT1500. Najbardziej ekscytujacy
czasomierz do gry na $wiecie. Unikalng cecha tego modelu jest dodatkowa cyfra
wyswietlajaca dziesigte czesci sekundy, co jest wspaniata funkcja do $ledzenia
pozostatego czasu gry. Ciesz sie szybkimi rozgrywkami dzieki DGT1500!

Flaga / pasek Gra/Pauza DZwiek Opcja Godzina Minuty — Sekundy
wyboru

/ - “a baterii

Flaga/
a | =1Tom [ £ | = Pasek
‘ wyboru
Przycisk strzatki ~ Przycisk minus Przycisk Przycisk Przycisk strzatki w
w lewo gra-pauza plus prawo

2. Opis przycisku

< Przesun kursor ) . > Przesun kursor
Pokaz informacje o opcji Zaakceptuj i wybierz

Zmniejsz wartosé '
-— Wiacz/Wytacz dzwiek, gdy + Zwieksz wartosc
zegar jest wstrzymany

Start/ Pauza
'II Przytrzymaj przez 3 sekundy, aby W}/Wy" .
wiaczy€ tryb arbitra on/oFF  Kliknij dwukrotnie, aby

Szybkie akceptowanie ustawien gry szybko zresetowac

3. Szybka konfiguracja
1. Wiaczanie: Nacisnij przycisk on/off, aby wiaczy¢ zegar.
2. Wybér opcji gry:
a. Uzyj przyciskow plus i minus, aby przetgczac sie miedzy opcjami gry.
b. Nacisnij przycisk gry/pauzy lub strzatke w prawo, aby wybrac¢ opcje.
3. Ustawianie czasu gry:
a. Uzyj przyciskow strzatek, aby wybrac cyfre. Wybrane cyfry s
podswietlone paskami powyzej i ponizej cyfry.
b. Do zmiany wartoéci cyfr stuza przyciski plus i minus.
c. Uwaga: Lewa i prawa strona zegara moga miec rézny czas gry.

4. Przejscie do kolejnego kroku:
a. Po osiggnieciu ostatniej cyfry nacisnij strzatke w prawo, aby przejs¢ do
nastepnego kroku.
b. W przypadku niektérych opcji, takich jak bonus Fischera, mozna ustawic¢
dodatkowe parametry (np. czas bonusowy na ruch).

5. Potwierdzenie ustawien:
a. Po ustawieniu czasu nacisnij strzatke w prawo lub przycisk gry/pauzy.

6. Przygotowanie do rozpoczecia:

a. Ustaw dZzwignie w prawidtowej pozycji poczatkowej. Paski na
wyswietlaczu wskazujg strone rozpoczynajgca (np. strong biatg w
szachach).

b. Nacisnij i przytrzymaj przycisk minus, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ dzwiek.

c. Nacisnij przycisk gry/pauzy, aby rozpoczac gre.

7. Podczas gry:
a. Nacisnij przycisk gry/pauzy, aby wstrzymac lub wznowic gre.
8. Zakonczenie gry:

a. Gdy gracz osiagnie zero, migajace paski wskazuja flage.

b. Aby ponownie uruchomic zegar i rozpoczg¢ nowa gre, nacisnij szybko
dwukrotnie przycisk on/off.

4. Opcje zegara

Przy pierwszym uruchomieniu DGT1500 zegar szachowy bedzie miat zapro-
gramowane czasy w kazdym systemie pomiaru czasu. Po wybraniu kazdej opcji
mozna dowolnie edytowac czas rozpoczecia. Po wyjsciu z menu edycji nowe
czasy zostana zapisane.

Dla kazdej opcji mozna ustawic inny czas gry dla lewej i prawej strony.

Opcja1-Czas
W opcji Czas zegar odlicza czas po stronie, po ktérej dzwignia jest podniesiona.
Domyslnie opcja ta jest ustawiona na czas gry wynoszacy 5 minut.

Opcja 2 - bonus Fischera

W opcji bonusu Fischera gracze otrzymujg dodatkowy czas na kazdy ruch.
Dodatkowy czas jest dodawany przed kazdym ruchem od poczatku gry. Gra z
dodatkowym czasem (bonusami) stata sie standardem w szachach. Domysinie
opcja ta jest ustawiona na czas gry wynoszacy 3 minuty + 2,5 sekundy czasu
bonusowego.

Opcja 3 - Opéznienie

W opcji US Delay ustawienie zegara ma osobny licznik czasu, ktéry zaczyna
odlicza¢ czas przed kazdym ruchem. Licznik ten znajduje sie na srodku
wyswietlacza. Po zakonczeniu odliczania przez oddzielny zegar rozpocznie
sie odliczanie czasu gtéwnego. Domysinie opcja ta jest ustawiona na czas gry
wynoszacy 5 minut + 2 sekundy opdznienia.

Opcja 4 - Scrabble™

W opcji Scrabble™ zegar bedzie najpierw odliczat czas normalnie. Jednak po
osiggnieciu 0:00 zegar zacznie dolicza¢ czas dla tej strony. Gdy zegar odlicza w
gore, przed wyswietlanym czasem pojawi sie symbol +. Domyslnie opcja ta jest
ustawiona na czas gry wynoszacy 25 minut, po czym nastepuje liczenie w gore.

Opcja 5 - Timer ruchu

W opgji licznika czasu ruchu zegar bedzie odliczat okreélony czas, a gracz musi
wykonac swéj ruch, zanim zegar osiggnie 0:00. Nastepnie czas jest resetowany
dla kolejnego ruchu. Domysélnie opcja ta jest ustawiona na czas ruchu
wynoszacy 10 sekund.

Opcja 6 - Timer ruchu + oszczedzanie czasu

W opgji licznika czasu ruchu z oszczedzaniem czasu zegar bedzie odliczat
okreslony czas, a gracz musi wykonac swoj ruch, zanim zegar osiggnie 0:00. Jesli
gracz wykona swaéj ruch przed uptywem czasu na wykonanie ruchu, zachowuje
pozostaty czas i jest on dodawany do czasu na kolejny ruch. Domysinie opcja ta
jest ustawiona na czas ruchu wynoszacy 2.5 sekundy.

Ustawienia
W ustawieniach mozna wybraé¢, czy i kiedy wyswietlane sa dziesigte czesci

Niski poziom
natadowania

sekundy. Zostato to wyjasnione bardziej szczegétowo w rozdziale 8.

Dzwiek

DZwigk jest domyslnie wytaczony we wszystkich opcjach z wyjatkiem Scrabble.
We wszystkich opcjach gry mozna go wigczy¢ lub wytaczy¢, przytrzymujac
przycisk minus w trybie “oczekiwania na rozpoczecie” lub “pauzy”. Jesli dzwiek
Jjest wigczony, krétki dzwiek bedzie emitowany przy 10, 5, 4, 3 i 2 sekundach. Od 1
do 0 sekund emitowany bedzie ciggty dzwiek.

5. Petna konfiguracja

W sekcji 4 niniejszej instrukcji znajduje sie krétkie wyjasnienie, jak szybko
ustawic¢ zegar. W tym rozdziale oméwimy bardziej szczegdtowo funkcje i tryby
zegara.

Tryb wyboru

Po wiaczeniu zegar uruchamia sie w trybie “Wyboru opcji”. W tym trybie
mozna poruszac sie po wszystkich opcjach za pomoca przyciskéw plus i minus.
Wyswietlacz pokazuje czas rozpoczecia i domysine ustawienia dzwieku dla
kazdej opcji, ze stupkami wskazujgcymi strone rozpoczynajgca.

Nacisnij przycisk strzatki w lewo, aby wyswietli¢ szczegdty ustawienia. Wigcej
informacji na temat ustawien mozna znalez¢ w rozdziale 7 niniejszej instrukgcji.

Po znalezieniu opcji czasu, ktérej chcesz uzy¢, nacisénij przycisk gry/pauzy lub
strzatke w prawo, aby jg wybrac.

Ustawianie czasu gry

Kazda metoda pomiaru czasu jest ustawiana recznie, w tym ustawienia
specyficzne dla opcji, takie jak bonus lub opdéznienie.

Po wprowadzeniu ustawienia metody pomiaru czasu po raz pierwszy, na
wyswietlaczu pojawi sie wybrana cyfra godziny, wskazywana przez migajace
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paski powyzej i ponizej. Cyfra godziny jest uzywana tylko w grach dtuzszych niz
jedna godzina. W przypadku gier krétszych niz jedna godzina cyfra godziny jest
ukryta.

Na tym etapie mozna wykonac nastepujgce czynnosci:

+ Edytowanie wartosci: Do zmiany wartosci cyfr stuza przyciski plus i minus.
+ Nawigacja po cyfrach: Uzyj przyciskéw strzatek, aby przejs¢ do nastepnej
lub poprzedniej cyfry.

Ustawienia symetryczne: Zmiany wprowadzone po lewej stronie zegara sa
automatycznie stosowane po prawej stronie. Aby wprowadzi¢ ustawienia
asymetryczne, najpierw edytuj lewa strong, a nastepnie odpowiednio
dostosuj prawa strone.

Przejscie do nastepnego ekranu: Przy ostatniej cyfrze nacisniecie przycisku
strzatki w prawo powoduje przejscie do nastepnego ekranu.

Aby szybko zaakceptowac wszystkie ustawienia i pominac dalsze ekrany,
nacisnij przycisk gry/pauzy podczas konfiguracji.

Oczekiwanie na rozpoczecie
Po wybraniu opcji zegar przechodzi w tryb “Oczekiwanie na rozpoczecie”. W tym
trybie mozna dokonac ostatecznych przygotowan przed rozpoczeciem meczu.

« Zmien potozenie dZwigni, aby wskazac strone rozpoczynajaca (biata).

« Nacisnij i przytrzymaj przycisk minus, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ dzwiek.

« Nacisnij strzatke w lewo, aby wyswietli¢ szczegdty ustawien i zweryfikowac
wybrang opcje pomiaru czasu.

Gdy wszystkie ustawienia sa prawidtowe, nacisnij przycisk gry/pauzy, aby
uruchomic zegar.

Podczas gry

Po uruchomieniu zegar rozpoczyna odliczanie czasu po stronie, po ktorej
dzwignia jest podniesiona. Po zakornczeniu swojego ruchu gracz musi nacisnac¢
dzwignie w dot, co spowoduje podniesienie dZzwigni po drugiej stronie i
rozpoczecie odliczania czasu dla przeciwnika.

Podczas dziatania zegara mozna uzywac tylko przycisku gry/pauzy i dzwigni.
Jesli dzwiek jest wigczony, symbol dZzwieku bedzie pozostawat widoczny.

Wstrzymywanie i wznawianie zegara

Zegar mozna wstrzymag, naciskajac przycisk gry/pauzy, co spowoduje
wstrzymanie odliczania czasu dla obu stron. Po zatrzymaniu zegara, wyswietlany
bedzie symbol gry/pauzy i numer opgji.

Podczas pauzy mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ dzwigk. Nie nalezy jednak zmienia¢
potozenia dzwigni. Jesli pozycja dZzwigni zostanie zmieniona podczas przerwy,
przed wznowieniem nalezy jg przywrdécic¢ do pierwotnej pozycji. W przeciwnym,
Jjako srodek ostroznosci, zegar przejdzie w “tryb arbitra”. Wiecej informacji na
temat “trybu arbitra” mozna znaleZ¢ w rozdziale 8 niniejszej instrukcji.

Opadajaca flaga
Spadniecie flagi ma miejsce, gdy gracz wykorzysta caty dostepny czas. Jest to

sygnalizowane dwoma migajgcymi paskami nad cyframi 0:00. Druga strona
moze nadal odlicza¢ czas, jesli dzwignia po tej stronie jest podniesiona.
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Wiecej informacji
Aby uzyskac¢ wiecej informacji,

odwiedz naszg strone internetowa:
digitalgametechnology.com

6. Szczegbtly ustawien

Biezgce ustawienia zegara mozna sprawdzi¢ w trybach “Wybér opcji”,
“Oczekiwanie na rozpoczecie” i “Pauza”. Najpierw nacisnij przycisk strzatki w
lewo, aby wyswietli¢ kategorie kontroli czasu. Nastepnie nacisnij przycisk strzatki
W prawo, aby wyswietli¢ biezace ustawienia.

- Kategoria kontroli czasu: Nacisnij przycisk strzatki w lewo, aby wyswietli¢
kategorie kontroli czasu (np. “bonus” dla opcji kontroli czasu z bonusem
Fischera).

.+ Czas rozpoczecia: Nastepnie nacisnij strzatke w prawo, aby wyswietli¢ czas
rozpoczecia.

« Dodatkowy czas: Naciénij ponownie strzatke w prawo, aby wyswietli¢ opcje
dodatkowego czasu, taka jak bonus lub opdznienie.

Aby powrdci¢ do poprzedniego trybu, nacisnij przycisk strzatki w lewo, przycisk
gry/pauzy lub naciskaj przycisk strzatki w prawo do momentu wyswietlenia
wszystkich ekranéw informacyjnych.
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7. Regulacja wyswietlania dziesietnych czesci sekundy

W trybie “Wybér opcji” przejdz do opcji “Ustawienia”, aby przejs¢ do menu
umozliwiajgcego dostosowanie wyswietlania dziesigtnych czeéci sekundy.

I0Ehs ﬁﬂ
|

< | =100 | #

>

« On: Dziesigte czesci sekundy sg zawsze wyswietlane.

« Off: Dziesigte czesci sekundy nigdy nie sg wyswietlane.

+ Set: Dziesietne czesci sekundy sg wyswietlane poczawszy od okreslonego
czasu.

Uzyj przyciskéw plus i minus, aby przetgczac sie miedzy tymi trzema opcjami.
Naciénij przycisk gry/pauzy lub strzatke w prawo, aby potwierdzi¢ wybér. Aby
anulowac bez zmiany ustawienia, nacisnij przycisk strzatki w lewo.

Tryb ustawiania

Po wybraniu opcji “Ustaw” (“Set”) pojawi sie drugi ekran. Na przyktad, jesli
ustawisz czas na 00:10, dziesigte czesci sekundy beda wyséwietlane poczgwszy od
10 sekundy pozostatej do konca. Uzyj strzatki w prawo lub przycisku gry/pauzy,
aby zapisac¢ ustawienia.

Po dostosowaniu ustawienia dziesietnych czesci sekundy nastgpi powrot
do ekranu “Ustawienia”. Uzyj przyciskéw plus, minus lub strzatki w lewo, aby

powréci¢ do opcji gry.
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8. Wprowadzanie korekt czasu w trybie arbitra

W niektoérych przypadkach konieczne moze by¢ dostosowanie czasu po
rozpoczeciu gry. Mozna to zrobic¢ za pomoca “trybu arbitra”.

Aby przejs¢ do trybu arbitra, nacisnij i przytrzymaj przycisk gry/pauzy przez 3
sekundy, gdy zegar jest wstrzymany. Kroki niezbedne do wyregulowania czasu
sg takie same jak w przypadku ustawiania czasu rozpoczecia, jak opisano w
rozdziale 6.

Wazne uwagi:

« Jesli edytujesz czas opdznienia w trybie arbitra, zmiana bedzie dotyczy¢
tylko biezgcego ruchu. Po zakornczeniu biezacego ruchu czas opdznienia
powrdci do ustawien zaprogramowanych podczas konfiguracji wstepnej.
Aby zmienic czas opdznienia dla catej gry, nalezy ponownie uruchomic
zegar i przejs¢ przez normalny proces konfiguracji.

W opcji Scrabble mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ przetaczanie. Najpierw edytuj
czas gry. Po nacisnieciu przycisku w prawo przy ostatniej cyfrze kursor
powrdci do pierwszej pozycji. Uzyj przycisku plus lub minus, aby wiaczy¢ lub
wytgczy¢ funkcje liczenia w gore. Gdy wigczona jest opcja liczenia w gore
(Upcount), pojawi sie ikona plusa.

9. Gwarancja

DGT1500 spetnia najwyzsze wymagania jakosciowe. Jesli urzadzenie DGT1500,
pomimo starannego doboru czesci, materiatéw, produkgji lub transportu,
wykaze usterke w ciggu pierwszych dwaoch lat od zakupu, nalezy skontaktowac
sie ze sprzedawca. Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy produkt jest
uzywany w rozsadny i ostrozny sposob, oraz zgodnie z jego przeznaczeniem.
Gwarancja traci waznos¢ w przypadku niewtasciwego uzytkowania produktu
lub nieautoryzowanych préb modyfikacji bez uprzedniej pisemnej zgody dziatu
wsparcia DGT lub jednego z autoryzowanych punktéw serwisowych DGT. Liste
punktéw serwisowych mozna znalez¢é na stronie internetowej DGT.

10. Specyfikacja techniczna

Bateria: Ix AA (1.5 Volt)
Zywotno$¢ baterii: 1500 godzin
Doktadnosé: do 0,1 sec/godz.
Obudowa: Tworzywo ABS

Rozmiar wyswietlacza: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")
Waga zegara: 220 gram (7.8 uncji)
Wymiary: 170 mm szerokos¢, 96 mm gtebokosé, 58 mm
wysokos$¢
(6.7" szerokos¢, 3.8" gtebokosé, 2.3" wysokosc)
Zarejestrowany wzor®

Digital Game Technology B.V.
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Italiano

1. Introduzione

Congratulazioni per I'acquisto dell'orologio da scacchi DGT1500. Il timer di gioco
pit emozionante del mondo. L'unicita di questo modello consiste nel mostrare

i decimi di secondo, un'ottima funzione per tenere traccia del tempo di gioco
rimanente. Divertiti con i giochi veloci con il DGT1500!

Flag /Barra di Play/Pausa Suono  Opzione Ora Minuti Secondi
selezione /
7 Batteria
' - > scarica
g . . . ’" . . =
peount —p + . . + . . Decimi di
. EE . secondi
f f f I Flag/
<] | = | DHH | :‘D’: | > Barradi
‘ selezione
Pulsante Freccia Pulsante - Pulsante Play/ Pulsante + Pulsante Freccia
sinistra Pausa destra

2. Descrizione pulsante

Spostare il cursore a
sinistra
Accetta e seleziona

Spostare il cursore a sinistra
< Mostra Opzione >

Diminuisci valore
== Attiva/disattiva 'audio se
l'orologio € in pausa

+ Aumenta valore

Awvio / Pausa

'II Tieni premuto 3 secondi per la modalita on/off
arbitro ON/OFF  Fare doppio clic per
Accetta rapidamente le impostazioni reimpostare rapidamente

di gioco

3. Configurazione rapida

1. Accensione: premere il pulsante di accensione/spegnimento per accendere
I'orologio.

2. Seleziona 'opzione di gioco:
a. Usaipulsanti + e - per scorrere le opzioni di gioco.
b. Premere Play/pausa o la freccia destra per selezionare un'opzione.

3. Toccaate.
a. Utilizzare i pulsanti freccia per selezionare una cifra. Le cifre selezionate
sono evidenziate con barre sopra e sotto la cifra.
Utilizzare i pulsanti + e - per modificare i valori delle cifre.
c. Nota: il lato sinistro e destro dell'orologio possono avere una diversa
quantita di tempo di gioco.
4. Passa allo step successivo
a. Quando si raggiunge l'ultima cifra, premere la freccia destra per passare
allo step successivo.
b. Per alcune opzioni, come il bonus Fischer, imposterai parametri
aggiuntivi (ad esempio, tempo bonus per mossa).

5. Conferma le impostazioni
a. Dopo aver impostato l'ora, premere la freccia destra o il pulsante Play/
Pausa.

6. Preparati a iniziare:
a. Posizionare i pulsanti nella posizione di partenza corretta. Le barre
sul display indicano il lato di partenza (ad esempio, il lato bianco negli
scacchi).
b. Premere e mantenere premuto il pulsante per accendere/spegnere I'AV.
c. Clicca su PLAY (gioca) per avviare il gioco.

7. Durante il gioco
a. Premi Play/Pausa per mettere in pausa o riprendere il gioco.

8. Fine del gioco
a. Quando un giocatore raggiunge lo zero, le barre lampeggianti indicano
la bandiera.
b. Per riavviare I'orologio e iniziare una nuova partita, premere due volte
rapidamente il pulsante di accensione/spegnimento.

4. Opzioni orologio

Quando si avvia il DGT1500 per la prima volta, I'orologio degli scacchi avra orari
predefiniti programmati in ciascun sistema di cronometraggio. Puoi modificare
liberamente gli orari di inizio quando selezioni ciascuna opzione. Quando esci
dal menu di modifica, i tuoi nuovi orari vengono salvati.

Per ogni opzione, & possibile impostare un tempo di gioco diverso per il lato
sinistro e destro.

Opzione 1- Time

Nell'opzione Time, I'orologio conteggia il tempo sul lato in cui il pulsante &
sollevato. Per impostazione predefinita, questa opzione & impostata su un
tempo di gioco di 5 minuti.

Opzione 2 - Bonus Fischer

Nell'opzione bonus Fischer, i giocatori ricevono un incremento di tempo

per ogni mossa. Dopo ogni mossa, il giocatore che I'na eseguita riceve un
incremento specifico. Giocare con incrementi (bonus) & diventato lo standard
negli scacchi. Per impostazione predefinita, questa opzione & impostata su un
tempo di gioco di 3 minuti + 2,5 secondi di incremento.

Opzione 3 - Delay

Nell'opzione US Delay, I'impostazione dell'orologio ha un timer separato che
inizia il conto alla rovescia prima di ogni turno. Questo contatore si trova al
centro del display. Alla fine del conto alla rovescia, il tempo principale iniziera il
conto alla rovescia. Per impostazione predefinita, questa opzione &€ impostata su
un tempo di gioco di 5 minuti + 2 secondi di ritardo.

Opzione 4 - Scrabble™

Nell'opzione Scrabble™, I'orologio eseguira prima il conto alla rovescia
normalmente. Tuttavia, dopo aver raggiunto le 0:00, l'orologio iniziera a contare
per quel lato. Durante il calcolo, viene visualizzato un simbolo + davanti all'ora.
Per impostazione predefinita, questa opzione & impostata su un tempo di gioco
di 25 minuti, seguito da upcount.

Opzione 5 - Move timer

Nell'opzione Move timer, l'orologio eseguira il conto alla rovescia di un tempo
impostato e un giocatore deve completare la propria mossa prima che il timer
raggiunga le 0:00. Il tempo viene quindi reimpostato per la prossima mossa.
Per impostazione predefinita, questa opzione & impostata su un tempo di
spostamento di 10 secondi.

Opzione 6 - Move timer + salva

Nell'opzione Move timer + salva, I'orologio eseguira il conto alla rovescia di un
tempo impostato e un giocatore deve completare la propria mossa prima
che il timer raggiunga le 0:00. Se un giocatore termina il suo turno entro
questo tempo per mossa, questo tempo viene salvato e aggiunto al suo turno

successivo. Per impostazione predefinita, questa opzione € impostata su un
tempo di spostamento di 2,5 secondi.

Impostazioni
Nelle impostazioni, &€ possibile modificare se e quando vengono visualizzati i
decimi di secondo. Maggiori spiegazioni al Capitolo 3.

Suono

Il suono e disattivato per impostazione predefinita in tutte le opzioni ad
eccezione di Scrabble. In tutte le opzioni di gioco pud essere attivato o
disattivato tenendo premuto il pulsante meno durante la modalita “Attendi
awio" o “Pausa”. Se il suono & attivo, verra riprodotto un breve suonoal0,5, 4,3 e
2 secondi. Da 1a 0 secondi verra riprodotto un suono continuo.

5. Configurazione completa:

Nella sezione 4 di questo manuale viene fornita una breve spiegazione su
come impostare rapidamente 'orologio. In questo capitolo esamineremo piu in
dettaglio le funzioni e le modalita dell'orologio.

Modalita selezione

Quando si accende l'orologio, si avvia in modalita “Selezione opzione”. In questa
modalita, € possibile navigare tra tutte le opzioni utilizzando i pulsanti + e -. Il
display mostra l'ora di awio e le impostazioni audio predefinite per ciascuna
opzione, con barre che indicano il lato iniziale.

Premere il pulsante freccia sinistra per visualizzare i dettagli delle impostazioni.
Maggiori informazioni sui dettagli delle impostazioni sono disponibili nel
capitolo 7 di questo manuale.

Una volta trovata l'opzione di temporizzazione che si desidera utilizzare,
premere il pulsante Play/Pausa o la freccia destra per selezionarla.

Tocca a te.
Ogni metodo di temporizzazione viene impostato manualmente, comprese le
impostazioni specifiche dell'opzione come bonus o delay.
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Quando si accede all'impostazione del metodo di temporizzazione per la
prima volta, il display mostra la cifra dell'ora selezionata, indicata da barre
lampeggianti sopra e sotto di essa. La cifra dell'ora viene utilizzata solo per
partite di durata superiore a un'ora. Per partite di durata inferiore a un'ora, la
cifra dell'ora & nascosta.

In quest'area puoi fare quanto segue:

Modifica dei valori: utilizzare i pulsanti + e - per modificare il valore della
cifra.

Navigare fra un campo e l'altro: utilizzare i pulsanti freccia per passare da
un campo all'altro (per esempio dalle ore ai minuti ai secondi all'incremento,
eccetera)

Impostazioni simmetriche: le modifiche apportate al lato sinistro dell'orolo-
gio vengono applicate automaticamente al lato destro. Per effettuare
impostazioni asimmetriche, modificare prima il lato sinistro, quindi regolare
il lato destro.

Procedere alla schermata successiva: all'ultima cifra, premendo il pulsante
freccia destra si passa alla schermata successiva.

Per accettare rapidamente tutte le impostazioni e saltare ulteriori schermate,
premere il pulsante Play/Pausa durante la configurazione.

Attendere I'avvio

Dopo aver selezionato un'opzione, l'orologio entra in modalita “Attendi awvio”.
In questa modalita, & possibile effettuare i preparativi finali prima di iniziare la
partita.

« Modificare la posizione dei pulsanti per indicare il lato di partenza (bianco).

« Tenere premuto il pulsante - per attivare o disattivare I'audio.

« Premere la freccia sinistra per visualizzare i dettagli dell'impostazione e
verificare I'opzione di temporizzazione scelta.

Quando tutte le impostazioni sono corrette, premere il pulsante Play/Pausa per
awiare l'orologio.

Durante il gioco

Quando l'orologio si avvia, inizia il conto alla rovescia sul lato in cui il pulsante &
sollevato. Dopo che un giocatore ha finito il suo turno, deve premere il pulsante;
in questo modo si solleva il pulsante dall'altra parte e inizia il conto alla rovescia
dell'avversario.

Mentre l'orologio & in funzione, & possibile utilizzare solo il pulsante Play/Pausa
e i pulsanti.

Se il suono é attivato, il simbolo sonoro rimarra visibile.

Mettere in pausa e riprendere I'orologio

E possibile mettere in pausa I'orologio premendo il pulsante Play/Pausa, che
mettera in pausa il conto alla rovescia per entrambi i lati. Quando & in pausa,
verranno visualizzati il simbolo di riproduzione/pausa e il numero dell'opzione.

Durante una pausa, & possibile attivare o disattivare l'audio. Tuttavia, non
modificare la posizione del pulsante. Se la posizione del pulsante viene
modificata durante una pausa, deve essere riportata alla posizione originale
prima di riprendere. In caso contrario, I'orologio entrera in “Modalita arbitro”
come precauzione di sicurezza. Maggiori informazioni sulla “Modalita arbitro”
sono disponibili nel capitolo 8 di questo manuale.

Flag-fall
Un Flag-fall (caduta di bandiera) si verifica quando un giocatore utilizza tutto il

suo tempo disponibile. Cio & indicato da due barre lampeggianti sopra i numeri
0:00. L'altro lato pud ancora fare il conto alla rovescia se il pulsante & sollevato

su quel lato.
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Maggiori informazioni

Per ulteriori informazioni, visitate il
nostro sito web:
digitalgametechnology.com

6. Dettagli impostazione

E possibile controllare le impostazioni correnti dell'orologio durante le modalita
“Option Select”, “Wait for Start” e “Pause”. Innanzitutto, premere il pulsante
freccia sinistra per visualizzare la categoria di controllo del tempo. In secondo
luogo, premere il pulsante freccia destra per visualizzare le impostazioni
correnti.

« Categoria di controllo del tempo: premere il pulsante freccia sinistra per
visualizzare la categoria di controllo del tempo (ad esempio, “bonus” per i
controlli del tempo bonus Fischer).

+ Oradiinizio: a questo punto, premere la freccia destra per visualizzare l'ora
diinizio.

« Tempo supplementare: premidi nuovo la freccia destra per vedere il tem-
po supplementare specifico dell'opzione, come bonus o ritardo.

Per tornare alla modalita precedente, premere il pulsante freccia sinistra, il
pulsante Play/Pausa o continuare a premere il pulsante freccia destra fino a
visualizzare tutte le schermate delle informazioni.
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7. Regolazione della visualizzazione dei decimi di secondo

In modalita “Selezione opzione”, passare a “Impostazioni” per accedere a
un menu che consente di regolare quando vengono visualizzati i decimi di
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« Acceso: vengono sempre visualizzati i decimi di secondo.

« OFF: i decimi di secondo non vengono mai visualizzati.

« Set: vengono visualizzati i decimi di secondo a partire da un tempo specif-
ico.

<

Utilizzare i pulsanti + e - per scorrere fra queste tre opzioni. Premere il pulsante
Play/Pausa o la freccia destra per confermare la selezione. Per annullare senza
modificare I'impostazione, premere il pulsante freccia sinistra.

Imposta Modalita

Se si seleziona “Imposta”, verra visualizzata una seconda schermata. Ad esempio,
se si imposta il tempo a 00:10, verranno visualizzati i decimi di secondo a partire
dai 10 secondi rimanenti. Utilizzare la freccia destra o il pulsante Play/Pausa per
salvare le impostazioni.

Dopo aver regolato I'impostazione dei decimi di secondo, si tornera alla
schermata “Impostazioni”. Usa i pulsanti +, - o freccia sinistra per tornare alle
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8. Effettuare correzioni temporali in Modalita arbitro

In alcuni casi, potrebbe essere necessario regolare il tempo dopo che una partita
€ gia iniziata. Questo puo essere fatto utilizzando la modalita arbitro.

Per accedere alla Modalita Arbitro, tenere premuto il pulsante Play/Pausa per 3
secondi mentre |'orologio € in pausa. | passaggi per regolare I'ora sono gli stessi
di quando si imposta l'ora di awio, come descritto nel Capitolo 6.

Note importanti:

« Se modifichi il tempo di delay nella modalita arbitro, la modifica si
applichera solo al turno corrente. Dopo il turno corrente, il tempo di delay
tornera alle impostazioni programmate durante la configurazione iniziale.
Per modificare il tempo di ritardo per l'intero gioco, &€ necessario riavviare
I'orologio e passare attraverso il normale processo di configurazione.
Nell'opzione Scrabble, puoi attivare o disattivare I'upcount. Per prima cosa,
modifica il tempo di gioco. Quando si preme a destra all'ultima cifra, il
cursore torna alla prima posizione. Utilizzare il pulsante + o - per attivare o
disattivare I'Upcount. Un'icona piu apparira quando I'Upcount & attivo.

9. Garanzia

La macchina & progettata secondi i piu alti standard di qualita. Se il tuo
DGT1500, nonostante la nostra attenta scelta di parti, materiali, produzione

o trasporto, mostra un difetto entro i primi due anni dall'acquisto, contatta

il rivenditore. La garanzia € valida solo se il prodotto viene utilizzato secondo
quanto previsto. La garanzia decade se il prodotto viene utilizzato in modo
improprio o se sono stati effettuati tentativi non autorizzati di modifica senza

il previo consenso scritto del supporto DGT o di uno dei centri di assistenza
autorizzati DGT. Un elenco dei centri di assistenza e disponibile sul sito web della
DGCT.

10. Specifiche Techniche

Batteria:

Durata della batteria:
Precisione:
Alloggiamento:
Dimensioni del display:
Peso orologio:
Dimensioni:

Design registrato®

Tx AA (1,5 Volt)

1500 ore

0,1 sec/ora

plastica ABS

136 mm x 25 mm (5,4" x1,0")

220 grammi

larghezza 170 mm, profondita 96 mm, altezza 58 mm
(6,7"di larghezza, 3,8" di profondita, 2,3"di altezza)

Digital Game Technology B.V.
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Nederlands

1. Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van de DGT1500 schaakklok, de meest
fantastische spelklok ter wereld. Dit model onderscheidt zich door zijn unieke
functie waarmee tienden van seconden worden weergegeven, waardoor u
nauwkeurig uw resterende speeltijd kunt bijhouden. Bereid u voor op snelle
partijen met de DGT1500!

Spelen /

Seconden
Pauzeren Geluid Optie Uur Minuten

Vlag / Selectiebalk

leeg

Viag/
< I = >l | b | > Selectiebalk
Linker pijltoets Mintoets Speel-/Pauze toets  Plustoets Rechter pijitoets

2. Beschrijving van de knoppen

< De selectiebalk verplaatsen > De selectiebalk verplaatsen
Optie-informatie weergeven Accepteren & selecteren

Waarde verlagen
== Geluid aan-/uitzetten als klok <4 Waarde verhogen
gepauzeerd is

Spelen / Pauzeren .

'II 3 seconden ingedrukt houden voor Aan/Uit .
scheidsrechtermodus (Arbiter mode) on/ofF - Dubbelklik voor snelle
Spelinstellingen snel accepteren herstart

3. Snelle instellingen

1. Inschakelen: Druk op de aan-/uit knop om de klok in te schakelen.

2. Speloptie selecteren:
a. Gebruik de plus- en mintoetsen om door de spelopties heen te gaan.
b. Druk op de speel-/pauzetoets of op de rechter pijltoets om een optie te
selecteren.

3. Speelduur instellen:
a. Gebruik de pijltoetsen om een cijfer te selecteren. Geselecteerde cijfers
worden aangegeven met balken boven en onder het cijfer.
b. Gebruik de plus- en mintoetsen om de cijferwaarden te veranderen.
c. Opmerking: De linker- en rechterkant van de klok kunnen verschillende
speeltijden hebben.

4. Verdergaan met de volgende stap:
a. Als u het laatste cijfer heeft ingesteld, druk dan op de rechter pijltoets
om door te gaan naar de volgende stap.
b. Voor sommige opties, zoals Fischer Bonus, kunnen er extra parameters
ingesteld worden(bijv. bonus tijd per zet).

5. Instellingen bevestigen:
a. Druk na het instellen van de tijd op de rechter pijltoets of op de speel-/
pauzetoets.

6. Start voorbereiden:
a. Zet de hefboom in de juiste startpositie. Balken op het scherm geven de
startkant aan (bijv. de witspeler in schaken).
b. Houd de mintoets ingedrukt om het geluid aan of uit te zetten.
c. Druk op de speel-/pauzetoets om het spel te starten.

7. Tijdens het spel:
a. Druk op de speel-/pauzetoets om het spel te pauzeren of te hervatten.

8. Einde van het spel:
a. Als een speler de nul bereikt, geven knipperende balken de vlag aan.
b. Druk twee keer snel op de aan/uit knop om de klok opnieuw te starten
en een nieuw spel te beginnen.

4. Klokopties

Bij het eerste gebruik van de DGT1500 zijn vooraf geprogrammeerde tijden
beschikbaar voor elke optie van de schaakklok. U kunt deze ingestelde tijden
aanpassen wanneer u de optie selecteert. Na het verlaten van het instelmenu
worden uw aangepaste tijden opgeslagen.

Voor elke optie kunt u verschillende speeltijden instellen voor zowel de linker-
als de rechterkant.

Optie 1-Tijd (Time)
In de optie “Tijd" telt de klok de tijd af aan de kant waar de hefboom omhoog
staat. Standaard is deze optie ingesteld op een speeltijd van 5 minuten.

Optie 2 - Fischer Bonus

In de optie “Fischer Bonus" krijgen de spelers extra tijd voor elke zet. Er wordt
een bonustijd toegevoegd voor elke zet vanaf het begin van het spel. Spelen
met incrementen (bonus) is de standaard geworden in schaken. Standaard is
deze optie ingesteld op een speeltijd van 3 minuten + 2,5 seconden bonustijd.

Optie 3 - Delay

In de optie “U.S. delay” begint een aparte timer af te tellen bij elke beurt. De
aparte timer wordt in het midden van het scherm weergegeven. Nadat de
aparte timer klaar is met aftellen, begint de hoofdtijd af te tellen. Standaard is
deze optie ingesteld op een speeltijd van 5 minuten + 2 seconden delay tijd.

Optie 4 - Scrabble™

In de optie “Scrabble™" telt de klok eerst normaal af. Nadat 0:00 is bereikt,
begint de klok voor die kant op te tellen. Wanneer de klok aan het optellen
is, wordt er een +-symbool voor de tijd weergegeven. Standaard is deze optie
ingesteld op een speeltijd van 25 minuten, gevolgd door optellen (upcount).

Optie 5 - Tijd per zet (Move Timer)

In de optie “Tijd per zet" telt de klok een ingestelde tijd af en moet een speler
zijn zet voltooien voordat de klok 0:00 bereikt. De tijd wordt dan gereset voor de
volgende zet. Standaard is deze optie ingesteld op 10 seconden per zet.

Optie 6 - Tijd per zet + opslaan (Move Timer + Save)

In de optie “Tijd per zet + opslaan” telt de klok een ingestelde tijd af en moet
een speler zijn zet voltooien voordat de klok 0:00 bereikt. Als een speler zijn
zet maakt binnen deze ingestelde tijd, dan slaat de klok deze tijd op en wordt
deze bij de volgende beurt opgeteld. Standaard is deze optie ingesteld op 2,5
seconden per zet.

Instellingen
In de instellingen kunt u veranderen of en wanneer de tienden van seconden
worden weergegeven. Dit wordt in meer detail uitgelegd in hoofdstuk 8.

Geluid
Standaard is het geluid uitgeschakeld in alle opties behalve bij Scrabble. In
elke speloptie kan het geluid worden in- of uitgeschakeld door de mintoets

Batterij bijna
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ingedrukt te houden tijdens de modus “Wachten op start” of “Pauze”. Wanneer
het geluid is ingeschakeld, klinkt er een kort geluid bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden.
Van 1tot O seconden klinkt er een continu geluid.

5. Volledige instellingen

In hoofdstuk 4 van deze handleiding wordt kort uitgelegd hoe u de klok snel
kunt instellen. In dit hoofdstuk gaan we dieper in op de functies en configuratie
stappen van de klok.

Selectiemodus

Bij het inschakelen start de klok in de modus “Optieselectie”. Hier kunt u
met de plus- en mintoetsen door alle beschikbare opties heen gaan. Op het
scherm worden de starttijd en standaard geluidsinstellingen voor elke optie
weergegeven, met balken die de startkant aangeven.

Druk op de linker pijltoets om de instellingsdetails te bekijken. Meer informatie
over instellingsdetails vindt u in hoofdstuk 7 van deze handleiding.

Zodra u de juiste tijdsoptie hebt gevonden, druk op de speel-/pauzetoets of op
de rechter pijltoets om deze te selecteren.

Speeltijd instellen
Elke tijdsoptie moet handmatig worden ingesteld, inclusief specifieke opties
zoals bonus of delay.

Bij de eerste keer instellen van een tijdsoptie, toont het scherm het
geselecteerde uurcijfer met knipperende balken erboven en eronder.
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Het uurcijfer wordt alleen weergegeven voor spellen die langer dan een uur
duren; voor kortere spellen blijft het uurcijfer verborgen.
In deze modus kunt u het volgende doen:

+ Waarden aanpassen: Gebruik de plus- en mintoetsen om de cijferwaarde
te veranderen.

« Door cijfers navigeren: Gebruik de pijltoetsen om naar het volgende of
vorige cijfer te gaan.

« Symmetrische instellingen: Wijzigingen aan de linkerkant van de klok
worden automatisch toegepast op de rechterkant. Om asymmetrische
instellingen te maken, bewerk eerst de linkerkant en pas daarna de rech-
terkant aan.

« Doorgaan naar het volgende scherm: Druk op de rechter pijltoets wanneer
u bij het laatste cijfer bent om naar het volgende scherm te gaan.

Om snel alle instellingen te accepteren en verdere schermen over te slaan, druk
tijdens het instellen op de speel-/pauzetoets.

Wachten op start

Na het selecteren van een optie gaat de klok naar de modus “Wachten op start”.
In deze modus kunt u de laatste voorbereidingen treffen voordat u het spel
start.

« Verander de positie van de hefboom om de startkant (wit) aan te geven.

+ Houd de mintoets ingedrukt om het geluid aan of uit te zetten.

« Druk op de linker pijltoets om de instellingsdetails te bekijken en de ge-
kozen optie te controleren.

Als alle instellingen correct zijn, druk op de speel-/pauzetoets om de klok te
starten.

Tijdens het spel

Wanneer de klok start, begint deze af te tellen aan de kant waar de hefboom
omhoog staat. Nadat een speler klaar is met de zet, moet de hefboom

naar beneden worden geduwd, waardoor de hefboom aan de andere kant
omhooggaat en het aftellen voor de tegenstander begint.

Terwijl de klok loopt, kunnen alleen de speel-/pauzetoets en de hefboom
gebruikt worden.

Als het geluid is ingeschakeld, blijft het geluidssymbool zichtbaar.

De klok pauzeren en hervatten

U kunt de klok pauzeren door op de speel-/pauzetoets te drukken, waardoor het
aftellen voor beide kanten wordt gepauzeerd. Tijdens het pauzeren worden het
speel-/pauzesymbool en het optienummer weergegeven.

Tijdens een pauze kunt u het geluid aan- of uitzetten. Let er echter op

dat u de positie van de hefboom niet verandert. Als de positie van de
hefboom tijdens een pauze wordt veranderd, moet deze voor de hervatting
weer in de oorspronkelijke positie worden gezet. Anders gaat de klok als
veiligheidsmaatregel naar de scheidsrechtermodus (Arbiter Mode). Meer
informatie over de scheidsrechtermodus vindt u in hoofdstuk 8 van deze
handleiding.

Vlag

Een viag (flag-fall) wordt weergegeven wanneer een speler al zijn beschikbare
tijd heeft gebruikt. Dit wordt aangegeven door twee knipperende balken
boven de cijfers 0:00. De klok kan aan de andere kant nog steeds aftellen als de
hefboom aan die kant omhoog staat.
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Meer informatie

Voor meer informatie, bezoek onze
website
digitalgametechnology.com

6. Instellingsdetails

U kunt de huidige instellingen van de klok controleren tijdens de volgende
stappen “Optie selecteren”, “Wachten op start” en “Pauze”. Druk eerst op de
linker pijltoets om de tijdsoptie categorie weer te geven. Druk vervolgens op de
rechter pijltoets om de huidige instellingen te bekijken.

Categorie tijdsoptie: Druk op de linker pijltoets om het tijdsysteem weer te
geven (bijv. “bonus” voor Fischer bonustijd).

Starttijd: Druk vervolgens op de rechter pijltoets om de starttijd te bekijken.

Extra tijd: Druk nogmaals op de rechter pijltoets om de extra tijd te zien
voor specifieke opties, zoals bonus of delay.

Om terug te keren naar de vorige modus, druk op de linker pijltoets,
de speel-/pauzetoets of houd de rechter pijltoets ingedrukt totdat alle
informatieschermen zijn weergegeven.
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7. De weergave van tienden van seconden aanpassen

Navigeer in de modus “Optie selecteren” naar “Settings” (instellingen) om een
menu te openen waarmee u kunt instellen wanneer tienden van seconden
worden weergegeven.
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« Aan: Tienden van seconden worden altijd weergegeven.

+ Uit: Tienden van seconden worden nooit weergegeven.

« Ingesteld: Tienden van seconden worden vanaf een bepaalde tijd weerge-
geven.

Gebruik de plus- en mintoetsen om tussen deze drie opties te wisselen. Druk op
de speel-/pauzetoets of de rechter pijltoets om uw keuze te bevestigen. Druk op
de linker pijltoets om te annuleren zonder de instelling te wijzigen.

Modus instellen

Als u “Set” selecteert, verschijnt er een tweede scherm. Als u bijvoorbeeld de
tijd instelt op 00:10, worden de tienden van seconden weergegeven vanaf de
laatste 10 seconden. Gebruik de rechter pijltoets of de speel-/pauzetoets om uw
instellingen op te slaan.

Nadat u de instelling van de tienden van seconden hebt aangepast, keert u
terug naar het scherm “Settings”. Gebruik de plus-/mintoetsen of de linker

pijltoets om terug te keren naar de spelopties.
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8. Tijdcorrecties uitvoeren in de scheidsrechtermodus (Arbiter Mode)

In bepaalde situaties moet u mogelijk de tijd aanpassen nadat een spel al
begonnen is. Dit kunt u doen in de scheidsrechtermodus.

Om naar de scheidsrechtermodus te gaan, houd de speel-/pauzetoets 3
seconden ingedrukt terwijl de klok gepauzeerd is. De stappen om de tijd aan
te passen zijn hetzelfde als bij het instellen van de starttijd, zoals beschreven in
hoofdstuk 6.

Belangrijke opmerkingen:

« Als u de delay tijd in de scheidsrechtermodus aanpast, is de wijziging alleen
van toepassing op de huidige beurt. Na de huidige beurt zal de delay tijd
terugkeren naar de instellingen die in het begin ingesteld waren.

« Om de delay tijd voor het hele spel te wijzigen, moet u de klok opnieuw
starten en het normale instelproces doorlopen.

+ In de Scrabble-optie kunt u “Optellen” in- of uitschakelen. Bewerk eerst de
speeltijd. Wanneer u op de rechter pijltoets drukt bij het laatste cijfer, keert
de selectiebalk terug naar de eerste positie. Gebruik de plus- of mintoets
om “Optellen” in of uit te schakelen. Er verschijnt een pluspictogram
wanneer “Optellen” is ingeschakeld.

9. Garantie

De DGTI1500 voldoet aan de hoogste kwaliteitsnormen. Mocht uw DGT1500,
ondanks onze zorgvuldige keuze van onderdelen, materialen, productie of
transport, een defect vertonen binnen de eerste twee jaar na aankoop, neem
dan contact op met de dealer. De garantie is alleen geldig als het product wordt
gebruikt op een redelijke en zorgvuldige manier waarvoor het bedoeld is. De
garantie vervalt als het product onjuist wordt gebruikt of als er ongeoorloofde
pogingen tot wijziging zijn gedaan zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van DGT Support of een van de door DGT erkende servicecentra.
Een lijst met servicecentra vindt u op de website van DGT.

10. Technische specificaties

Batterij: Tx AA (1,5 Volt)

Levensduur batterij: 1500 uur

Nauwkeurigheid: binnen 0,1 sec/uur

Behuizing: ABS kunststof

Afmeting scherm: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Gewicht klok: 220 gram (7.8 0z)

Afmetingen: 170 mm breed, 96 mm diep, 58 mm hoog

(6.7" breed, 3.8" diep, 2.3" hoog)
Geregistreerd ontwerp®

Digital Game Technology B.V.

1Jzersteden 8
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= Nederland
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1. Girig

DGT 1500 satrang saatini satin aldiginiz icin tesekkurler. Dlnyanin en heyecan
verici oyun zamanlayicisi. Kalan oyun surenizi takip etmek i¢in saniyenin onda
birini gosteren ek dijital hane bu modele 6zgU harika bir 6zelliktir. DGT 1500 ile
hizli oyunlarin tadini gikarin!

Bayrak / Secme Calistir/ Ses Segenek Saat  Dakika Saniye

cubugu Duraklat

Dustk pil

Bayrak/
< | = | DHH | :‘D’: | > Secme
‘ cubugu
Sol ok dugmesi  Eksi dugmesi Calistir duraklat Arti Sag ok dugmesi
dugmesi dugmesi
2. Diigme agiklamasi
< imleci hareket ettir - imleci hareket ettir
Secenek bilgilerini goster Kabul et ve se¢
Degeri azalt )
== Saatduraklatidiginda sesi 4  Degeriartr
Ac¢/Kapat
Baslat / Duraklat
}Il Hakem modu icin 3 saniye Acik/Kapali S
basil tut on/orf - Hizli sifirlamak igin gift
tikla

Oyun ayarlarini hizli kabul et

3. Hizli kurulum

1. Cihazi agin: Saati agmak icin agma/kapama digmesine basin.

2. Oyun segenegini tercih edin:
a. Oyun segenekleri arasinda gecis yapmak icin arti ve eksi dugmelerini
kullanin.
b. Bir secenek belirlemek icin calistir/duraklat veya sag ok tusuna basin.

3. Oyun suresini ayarlayin:
a. Bir hane segmek icin ok dugmelerini kullanin. Secilen haneler, hanenin
Ustlnde ve altinda bulunan ¢ubuklarla vurgulanir.
b. Hane degerlerini dedistirmek igin arti ve eksi digmelerini kullanin.
c. Not: Saatin sol ve sag tarafindaki oyun sureleri farkl olabilir.

4. Bir sonraki adima gegin:
a. Son basamagda geldiginizde, bir sonraki adima ge¢mek icin sag oka
basin.
b. Fischer Bonusu gibi bazi segenekler icin ek parametreler ayarlayin
(6rnegin, hamle basina bonus suresi gibi).

5. Ayarlari onaylayin:
a. Saatiayarladiktan sonra sag ok veya calistir /duraklat dugmesine basin.

6. Baslamaya hazirlanin:
a. Kolu dogru baslangi¢c konumuna getirin. Ekrandaki gubuklar oyuna
baslayan tarafi gésterir (Ornegin, Satrancta beyaz taraf).
b. Sesiacmak veya kapatmak icin eksi dugmesini basili tutun.
c. Oyunu baslatmak igin calistir/duraklat dagmesine basin.

7. Oyun sirasinda:
a. Oyunu duraklatmak veya oyunu kaldiginiz yerden devam ettirmek icin
b. calistir /duraklata basin.

8. Oyunun sonu:
a. Biroyuncunun suresi sifira ulastiginda, yanip sénen cubuklar bayragi
gosterir.
b. Saati yeniden baslatmak ve yeni bir oyuna baslamak icin agma/kapama
dugmesine iki kez hizlica basin.

4. Saat secenekleri

DGT 1500 cihazinizi ilk kez baslattiginizda, satrang saatinde yer alan tUm zaman-
lama sistemlerinde 6nceden tanimlanan programlanmis streler olacaktir. Bir
secenedi tercih ettiginizde baslangi¢c zamanlarini 6zgUrce duzenleyebilirsiniz.
Duzenleme menuUsunden ¢iktiginizda yeni girdiginiz zamanlar kaydedilir.

Her segenekte sol ve sag taraf icin farkli oyun sureleri ayarlayabilirsiniz.

Secenek 1- Sure
Sure seceneginde saat, kolun yukarida oldugu taraftaki streyi geri sayar. Bu
segenekte varsayilan oyun suresi 5 dakika olarak ayarlanmistir.

Segenek 2 - Fischer bonusu

Fischer bonus seceneginde, oyunculara her hamle igin ek bir stre verilir.
Oyunun baslangicindan itibaren her hamleden énce bir bonus suresi eklenir.
Kucguk artislarla (bonus) oynamak satrangta standart hale geldi. Bu secenekte
varsayilan oyun slresi 3 Dakika + bonus sUresi 2,5 saniye olarak ayarlanmistir

Segenek 3 - Gecikme

ABD Gecikme seceneginde, saat ayarlarinda her hamle sirasi 6ncesi geri
saylma baslayan ayri bir zamanlayici vardir. Bu sayag ekranin ortasinda bulunur.
Ayri zamanlayici geri sayimi bitirdikten sonra ana saat geri sayima baslar. Bu
segenekte varsayilan oyun suresi 5 Dakika + gecikme stresi 2 saniye olarak
ayarlanmistir.

Segenek 4 - Scrabble™

Scrabble™ segenedinde, saat 6nce 0:00'a gelene kadar normal sekilde geri sayar
ondan sonra da diger taraf icin ileri saymaya baslar. Saat ileri sayim yaparken,
sUrenin énUnde + isareti goéruntulenir. Bu segenek varsayilan olarak 25 dakikalik
oyun suresi ve onu takip eden ileri sayima ayarlanmistir.

Segenek 5 - Hamle zamanlayici

Hamle zamanlayicl segceneginde saat belirlenen stre kadar geri sayim yapar ve
oyuncunun zamanlayici 0:00'a gelmeden hamlesini tamamlamasi gerekir. Daha
sonra bir sonraki hamle igin zaman sifirlanir. Bu segenegin varsayilan hamle
sUresi 10 saniye olarak ayarlanmistir.

Segenek 6 - Hamle zamanlayici + sire kazanma

Hamle zamanlayici + slire kazanma segenegdinde, saat beliren sre kadar

geri sayim yapar ve oyuncunun zamanlayici 0:00'a gelmeden hamlesini
tamamlamasi gerekir. Bir oyuncu her hamlesini bu sure iginde bitirirse, bu streyi
kazanmis olur ve bir sonraki hamle stresine eklenir. Bu secenegin varsayilan
hamle suresi 2,5 saniye olarak ayarlanmistir.

Ayarlar

Ayarlarda, saniyenin onda birinin géruntuilenip gérintulenmeyecegini ve ne
zaman goruntulenecedini duzenleyebilirsiniz. Bu konu bolim 8'de daha ayrintil
olarak agiklanmaktadir.
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Ses

Scrabble disindaki tim segeneklerde ses varsayilan olarak kapalidir. Tam

oyun seceneklerinde, “baslamayi bekle” veya “Duraklat” modu sirasinda eksi
dugmesini basil tutarak sesi agilabilir veya kapatilabilirsiniz. Ses agiksa 10, 5, 4,3
ve 2'nci saniyelerde kisa bir ses duyulur. 'inci ile O'inci saniyeler arasinda surekli
bir ses duyulur.

5. Tam kurulum

Bu kilavuzun 4. bolumunde, saatin nasil hizli bir sekilde ayarlanacagina dair kisa
bir agiklama bulunmaktadir. Bu bélimde saatin islevlerini ve modlarina daha
ayrintili olarak deginecegiz.

Se¢me Modu

Saati actiginizda, “Segenek Tercihi” modunda baslar. Bu modda, arti ve eksi
dugmelerini kullanarak tum segenekler arasinda gezinebilirsiniz. Ekranda,

baslayan tarafi gésteren cubuklar ve her secenek icin baslangi¢c zamani ve

varsayilan ses ayarlari goérantualenir.

Ayarlari ayrintili olarak géruntulemek icin sol ok dugmesine basin. Ayarlarla ilgili
ayrintilar hakkinda daha fazla bilgi icin bu kilavuzun 7. bélumutne bakabilirsiniz.

Kullanmak istediginiz zamanlama secenegdini belirledikten sonra secmek igin
calistir/duraklat veya sag ok dugmesine basin.

Oyun Suresinin Ayarlanmasi

Bonus veya gecikme gibi secenege 6zel ayarlar da dahil olmak Uzere tim
zamanlama yontemleri manuel olarak ayarlanir.

Zamanlama yéntemi ayarlarina ilk kez girdiginizde, ekranda segilen saat hanesi,

Ustte ve altta yanip sénen cubuklarla gosterilir. Saat hanesi yalnizca bir saatten
uzun oyunlar igin kullanilir. Bir saatten kisa oyunlar igin saat hanesi gizlenir.

05000 05000
|

o | = ol | + | &

Bu asamada asagidakileri yapabilirsiniz:

- Degerleri dizenleme: Bir hanedeki degeri degistirmek icin arti ve eksi
dugmelerini kullanin.

+ Hanelerde gezinme: Bir sonraki veya énceki haneye gitmek igin ok dugm-
elerini kullanin.

+ Simetrik ayarlar: Saatin sol tarafinda yapilan degisiklikler otomatik olarak
sag tarafa da uygulanir. Asimetrik ayarlar yapmak igin 6nce sol tarafi dizen-
leyin ve ardindan sag tarafi buna gére ayarlayin.

+ Bir sonraki ekrana gegis: Son hanede sag ok digmesine basarak bir sonra-
ki ekrana gecgebilirsiniz.

TUum ayarlari hizli bir sekilde kabul etmek ve diger ekranlari atlamak icin
kurulum sirasinda calistir/duraklat diigmesine basin.

Baslamayi Bekle Modu
Bir secenedi tercih ettikten sonra saat “Baslamayi Bekle” moduna gecer. Saat bu
moda gectiginde maga baslamadan 6nce son hazirliklari yapabilirsiniz.

« Baslayan (beyaz) tarafi belirtmek icin kolun konumunu degistirin.

+ Sesi acmak veya kapatmak icin eksi dugmesini basili tutun.

« Ayarlarin ayrintilarini gérinttlemek ve segilen zamanlama segenegini
dogrulamak igin sol oka basin.

Tum ayarlar dogru oldugunda, saati baglatmak icin calistir/duraklat digmesine
basin.

Oyun Esnasinda

Saat calistiginda kolun yukarida oldugu tarafta geri sayima baslar. Oyuncu
hamle sirasini tamamladiktan sonra kolu asagi itmelidir, boylece diger taraftaki
kol yukari kalkar ve rakip oyuncu igin geri sayim baslatilir.

Saat calisirken sadece calistir/duraklat dagmesi ve kol kullanilabilir.
Ses etkinlestirildiginde ses semboll gérintide kalacaktir.

Saati Duraklatma Ve Yeniden Baglatma

Her iki taraf icin geri sayimi duraklatacak olan calistir/duraklat digmesine
basarak saati duraklatabilirsiniz. Saat duraklatildiginda, calistir/duraklat semboli
ve secenek numarasi gorintulenecektir.

Duraklama sirasinda sesi acabilir veya kapatabilirsiniz. Ancak, kolun konumunu
degistirmeyin. Duraklama sirasinda kolun konumu degistirilirse saat yeniden
baslatilmadan énce kol yeniden orijinal konumuna geri getirilmelidir. Aksi
takdirde, saat guvenlik 6nlemi olarak “Hakem Moduna” gecer. “Hakem Modu”
ile ilgili ayrintilar hakkinda daha fazla bilgiyi bu kilavuzun 8. bélumutnde
bulabilirsiniz.

Bayrak Dusmesi

Bir oyuncuya taninan strenin tamami bittiginde bayrak duser. Bu, saatin
gosterdigi 0:00 sayilarinin Gzerinde yanip sénen iki cubukla gosterilir. Diger
tarafta kol yukaridaysa, o tarafta geri sayima devam edebilir.
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Daha fazla bilgi

Daha fazla bilgi icin web sitemizi
Ziyaret edin:
digitalgametechnology.com

6. Ayarlarin ayrintilari

“Secenek Tercihi”, “Baglamayi Bekle" ve “Duraklat” modlari sirasinda saatin
mevcut ayarlarini kontrol edebilirsiniz. ilk olarak, stre kontrol kategorisini
géruntilemek icin sol ok digmesine basin. ikinci olarak, mevcut ayarlari
gorunttlemek igin sag ok dugmesine basin.

Sure kontrol kategorisi: Stre kontrol kategorisini gérunttlemek igin sol ok
dagmesine basin (6rnegdin, Fischer bonus suresi kontrolleri icin “bonus”).

Baslangig suresi: Baslangig stresini goérunttlemek igin sag oka basin.

Ek slire: Bonus veya gecikme gibi secenege 6zgu belirli ek streyi gérmek
icin sag oka tekrar basin.

Onceki moda dénmek icin sol ok digmesine, calistir/duraklat dugmesine basin
veya tum bilgi ekranlar gérintilenene kadar sag ok digmesine basmaya
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7. Saniyenin onda birini gésteren ekranin ayarlanmasi

“Segenek Tercihi” modunda, saniyenin onda birinin ne zaman gérunttlenecedini
ayarlamaniza izin veren bir menuye girmek icin “Ayarlar” gidin.
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« Acik: Saniyenin onda biri her zaman géruntulenir.
« Kapali: Saniyenin onda biri higbir zaman gérintulenmez.
« Ayarla: Belirli bir zamandan baslayarak saniyenin onda biri gértntulenir.

Bu U¢ segenek arasinda gegis yapmak icin arti ve eksi dugmelerini kullanin.
Seciminizi onaylamak icin calistir/duraklat dugmesine veya sag oka basin. Ayari
degistirmeden iptal etmek icin sol ok digmesine basin.

Modu Ayarla

“Ayarla”yi secerseniz, ikinci bir ekran gériinecektir. Ornegdin, saati 00:10
olarak ayarlarsaniz, kalan 10 saniyeden baslayarak saniyenin onda biri
gérintilenecektir. Ayarlarinizi kaydetmek icin sag oku veya calistir/duraklat
dugmesini kullanin.

Saniyenin onda biri ile ilgili ayarlari yaptiktan sonra “Ayarlar” ekranina geri
doéneceksiniz. Oyun seceneklerine geri dénmek icin arti, eksi veya sol ok

dugmelerini kullanin.
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8. Hakem modunda siire diizeltmeleri yapilmasi

Bazi durumlarda, oyun basladiktan sonra sureyi ayarlamaniz gerekebilir. Bunu
Hakem modunu kullanarak yapilabilirsiniz.

Hakem moduna gecmek icin saati duraklattiktan sonra Calistir /Duraklat
dugmesini 3 saniye basili tutun. Stre ayarlama adimlari, Bolum 6'da aciklanan
baslangi¢ saati ayarlamasiyla aynidir.

Snemli Notlar:

« Gecikme suresini Hakem modunda duzenlerseniz, degdisiklik yalnizca
mevcut hamle sirasi icin gegerli olacaktir. Mevcut hamle sirasindan sonra
gecikme suresi ilk kurulum sirasinda programlanan ayarlara geri dénecektir.
Oyunun tumunun gecikme sUresini degistirmek icin saati yeniden
baslatmali ve normal kurulum surecini uygulamalisiniz.

Scrabble seceneginde, ileri sayimi acabilir veya kapatabilirsiniz. ilk olarak,
oyun suresini dizenleyin. Son hanede sagda bastiginizda, imleg ilk konuma
geri déner. ileri sayimi etkinlestirmek ya da devre disi birakmak icin arti veya
eksi dugmesini kullanin. ileri sayim devam ederken géstergede arti isareti
goruntulenecektir.

9. Garanti

DGT 1500 en yuksek kalite sartlarina uygundur. DGT 1500 cihaziniz, parca,
malzeme, Uretim veya nakliye se¢ciminde gosterdigimiz tim dikkate ragmen,
satin alma tarihini izleyen ilk iki yil icinde arizalanirsa lGtfen bayi ile iletisime
gegin. Garanti, yalnizca Grinun amacina uygun olarak ve makul dikkatli bir
sekilde kullanilmasi durumunda gecerlidir. Uriiniin amacina uygun olmayan
sekilde kullanilmasi veya destek biriminin bir DGT yetkili servis merkezinin
onceden yazill onayini almadan yetkisiz degisiklik girisiminde bulunulmasi
halinde garanti gegersiz olur. Servis merkezlerinin listesini DGT Web sitesinde
bulabilirsiniz.

10. Teknik ozellikler

Pil: X AA (1,5 Volt)

Pil 6mru: 1500 saat

Dogruluk: 0,1 sn/saat

Kasa: ABS plastik

Ekran boyutu: 136 mm x 25 mm (5,4 in¢ x 1,0 ing)

Saat agirhgr:
Urtn Boyutu:

220 gram (7,8 ons)
Genislik 170 mm , derinlik 96 mm, ytkseklik 58 mm
(genislik 6,7 ing, derinlik 3,8 in¢, yUkseklik 2,3 ing )

Tescilli tasarm®

Digital Game Technology B.V.

1Jzersteden 8

7547 TB Enschede
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digitalgametechnology.com



Pycckum

1. BBegeHue

[Mo3gpaBnsemM ¢ NOKyNKow WaxMaTHbIX YacoB DGT1500. 3To cambln
3axBaTblBaOLLUMI UTPOBOV TaliMep B MUPE. YHUKaNbHOM 0COBEHHOCTbIO 3TOM
Mofenu sBnseTca AoNoNHUTENbHas Ldpa, oTobpaxatoLlas AecsaTbie Aonu
CeKyH[bl, — OTINYHasa GyHKLUMA AN5 OTCNEXMBAHWA OCTaBLIErocst UrPoOBOro
BpeMeHu. Hacnaxkgantech 6bicTpbiMu Urpamm ¢ DGT1500!

®nar/MaHens Crapt/Maysa 3BYyK BapuaHT Yac MuHyTel  CekyHAbl
Bbl6opa

Huzkun
3apan

Dnar/
<] I = | DHH | :‘J:. | > Maxens
‘ BblbOpa
KHOMKa co cTpenkowm KHonka Kronka Crapt/ KHonka KHonka co cTpenkom
BMEBO MUHYC Maysa nnioc BMNpaso

2. OnucaHue KHonokK

MepemecTuTe KypCop
« Moka3aTb MHdopMaLMio O
napameTpax

> MNepemecTuTte Kypcop
MpPUHATL 1 BbIGPaTL

YMEHbLLUTb 3HaYeHne
-— BKMOUNT/BBIKMIOUNTD 3BYK,
€C/N Yacbl OCTaHOBIEHbI

+ YBenuyeHue 3HaveHnsa

Crapt/Maysa Bk/./Bbikn.
'II YaepxuBaiTe 3 cekyHabl ANs nepexona OBaxkabl LenKHUTe,

& pewi ap6uTpa ON/OFF (116611 GbicTPO cHBpPOCHTHL
bICTPOE MPUHATUE HACTPOEK UTPpbl HaCTpOlZKVI,

3. BbicTpasa HacTpomkKa
BkrloueHue: YTo6bl BKITIOUUT Yachl, HAXKMUTE KHOMKyY BK/./BbIK/.

2. Bbi6epuTe BapuaHT Urpbl:
a. Vcnonb3ymnTe KHOMKM «MI0C» U «<MUHYC», YTOBbI MepeKIio4aTbes Mexay
BapuaHTaMmn Urpbl.
b. HaxmuTte kHomky Ctapt/lay3a wnm cTpesky Brpaso, 4To6bl BbiGpaTh
BapuaHT.
3. HacTpoWKa BpeMeHMU Urpbl:
a. C NoMoLLbo KHOMOK CO CTpenkamm BbibepuTte Lndpy. BoibpaHHbie
LMdpbI BbIAENSIOTCS MNOMOCKaMM Haf, 1 Noa, LMppPoii.
b. McrnonbayiTe KHOMKM «MIKC» U «MUHYC», UTOBbI U3MEHUTb 3HaYeHUs
unedp.
c. MpuMeyaHKWe. Ha neBoi 1 NPaBO CTOPOHE YacoB MOXET GbITb pa3Hoe
KOMMYECTBO UIPOBOIO BPeMeHM.
4. MepelnauTe K cneayloleMy Liary:

a. Korpa Bbl Aovaete Ao nocneaHen Lndpbl, HaXXMUTE CTPeKY BNpaso,
4TOGbI MEPENTU K CriefytoLeMy Luary.

b. [Ons HeKoTopbIX ONUMIA, Takmx Kak «BoHyc duluepan, Bbl ycTaHaBnMBaeTe
LLOMOJIHUTENbHbIE MapaMeTpbl (Harnpumep, 6oHycHoe Bpems 3a xop).

5. MoaTBepauTe HAaCTPOMKU:

a. lMocne ycTaHOBKM BPEMEHW HaXXMUTE CTPENKY BMPaBO U KHOMKY

Crapt/May3a.
MoparoToBbTECH K CTAPTY:

a. YCTaHOBWTE pblyar B NpaBuIbHOE UCXOAHOEe MonoxeHue. Monocsl Ha
aucnnee 0603HavaloT CTapTOBYIO CTOPOHY (HampuMep, 6enas cTopoHa B
Laxmarax).

b. HakMuTe 1 yaepKmBamTe KHOMKY «MUHYC», 4TOBbI BKNIOYUTL UK
BbIK/TIOYNTb 3BYK.

c. HaxmuTe kHonky Ctapt/Maysa, 4To6bl HaYaTb Urpy.

7. Bo BpeMsa urpbl:
a. HaxmuTe kHonky Ctapt/Maysa, YTo6bl MPUOCTAHOBUTL UMK BO3OGHOBUTL
nrpy.
. OKOHYaHue urpsbl:
a. Korga Urpok gocTuraeT Hyns, MuratoLLme nonockl o6o3HavaloT dnar.
b. YTo6bl Nepe3anycTnTb Yachl U HauaTb HOBYIO UIPY, ABaXAbl GbICTPO
HaXXMUTe KHOMKy BK./BbIKn.

o
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4. MapamMeTpbl HacoB

Koraa Bbl 3anyckaete DGT1500 B nepBbIi pas, WaxMaTHble Yacbl ByayT MMeTb
3apaHee onpefeneHHoe BpeMmsd, 3anporpaMmmmpoBaHHoe B Ka)KD,OI;I cncreme
CUHXPOHM3aLMN. Bbl MOXeTe cBOGOHO pefaKTMpoBaTh BpeMs Hayana npu
Bbl60pe KaXOoro BapuaHTa. |-|pVI BbIXo4e M3 MEeHIO peAaKTMpOBaHNAa HOBOe
BpEeMs COXpaHsieTcs.

N9 Ka)kaoro BapuraHTa Bbl MOXETe YyCTaHOBUTb pPa3Hoe BpeMs Urpbl 415 N1eBon
n npaBoH CTOPOHDbI.

Onuwusa 1- Bpema

B onuun «Bpems» Yacbl OTCUMTLIBAIOT BPEMs Ha TO CTOPOHE, rae pbivar
HaxoauTcst BBepXxy. M0 yMONYaHMio A1 3TOM OMNLMU YCTaHOBIEHO BPeMs Urpbl
5 MUHYT.

Onuus 2 - BoHyc ®duwepa

B 60HycHOM onumm Ouliepa MrpoKu Mony4atoT 4OMOHUTEIbHOE BpeMsd 3a
Kaxabli xofl. BoHycHoe BpeMs fo6aBnseTcs nepes KaXablM XO0M C Havyana
urpbl. Urpa ¢ npubaskamu (6oHycamm) cTana CTaHAapToM B LuaxmaTax. Mo
YMONYaHUIO ANsi 3TOM OMLMK YCTaHOBNEHO BPEMS UIPbl 3 MUHYTbI + 6OHYCHOE
Bpemsa 2,5 cekyHAbl.

Onuwusa 3 - 3apepXKa

B onumn US Delay HacTpoMKa 4YacoB MMeeT OTAEbHbIM TalMep, KOTOPbIN
Ha4yuHaeT O6paTHbH;I OoTCcYeT nepen KaXkablM XOO0M. OTOT CHETUYUK HaxoauUTCa
B LleHTpe ancnnes. Mocne Toro, Kak oTAeNbHbIN TaliMep 3aBepLUUT OTCYET,
Ha4yHeTCca O6paTHbII}I OTCHET OCHOBHOIO BpeMeHMW. Mo yMon4yaHuio ang aTON
OMUMK YCTAHOBNEHO BPEMSI UMPbl 5 MUHYT + BPeMs 3a[1€PXKM 2 CeKyHAbI.

Onuwms 4 - Scrabble™

B pexkmume Scrabble™ uacbl cHavana 6yayT BeCTu 06paTHbI OTCHET B 06bI4HOM
pexunme. OgHako nocne goctixeHms 0:00 Yacbl HaUHYT oTCHeT AN 3Ton
cTopoHbI. Korfa Yachl BeyT 06paTHbIV OTCHET, Nepef] BpeMeHeM oTobpayaeTcst
CUMBON +. [0 YMONYaHMIO A9 3TON ONLMMW YCTaHOBIEHO BPEeMS Urpbl 25 MUHYT,
3a KOTOPbIM CrieflyeT CHETUMK.

onuus 5 - NepeaBUHYTbL TaliMep

B onumn «MepenBuHyTb TaiMep» Yachl GyayT BeCTM 06paTHbIN oTcueT
YCTaHOB/IEHHOTO BPEMEHH, 1 UMPOK JOMKEH 3aBEPLUMTL CBOM XOf, 10 TOro, Kak
TanMep pocturHeT 0:00. 3aTeM BpeMs cbpacbiBaeTca Ang cneaytowero xoga. Mo
YMOYaHWIo NS 3TOM OMUMK YCTaHOBEHO BpeMs nepeMelleHna 10 cekyHa.
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onuus 6 - NepeaBUHYTb TalMep + COXPaHUTb

B onuuu «MepenBuHyTb TaMep + COXPaHUTb» Yacbl OyayT BECTU 06paTHbIN
OTCYET YCTaHOBIEHHOTO BPEMEHMU, 1 UIPOK [OMKEH 3aBEPLUMTL CBOM XOf,

[0 TOro, Kak TanmMep gocTurHeT 0:00. ECnu Urpok 3akaHYMBaEeT CBOM Xof, B
npepgenax 3Toro BPEMeHU 3a Xof, OH COXPaHSET 3TO BpeMsl, 1 OHO Jo6aBndeTcs
K ero cnefytollemy xofy. Mo yMonuaHuio AN 3Tol onumm yCTaHOBNEHO BpeMst
nepemMelleHna 2,5 cekyHabl.

HacTtpoitku
B HacTpoiKax Bbl MOXeTe U3MeHUTb, KOraa 1 Koraa GyayT oTobpaxaTbest
fecaTtble gonu cekyHapl. bonee noapo6Ho 3To o6bAcHAETCs B rnase 8.

3ByK

3BYK MO YMONYaHMIO OTK/IIO4EH BO BCEX OMLMAX, Kpome Scrabble. Bo Bcex
BapuaHTax Urpbl €ro MOXXHO BKITIOUMTb WU BbIKIIOYUT, YAEPXKMUBAA KHOMKY
«MUHYC» B PEXUME «OXKMAAHWE CTapTa» UK «nay3a». ECnun 3ByK BKIOYEH,
KOPOTKMI 3BYK ByAeT BOCMPon3BoanTbea yepes 10, 5, 4, 3 1 2 cekyHabl. OT1 80 O
ceKyH[, 6yeT BOCMPON3BOAUTLCS HEMPEPbIBHbIN 3BYK.

5. MonHaa HacTpoMka

B pasgene 4 AaHHOM MHCTPYKLMKM AaHO KpaTKoe 06bsacHeH e, Kak 6bicTpo
HaCTPOWUTb Yachbl. B 3Toin rnaBe Mbl 6o1ee NoAPOGHO PaCcCMOTPUM GYHKLMMN 1
PEXMMbI 4acoB.

Pe>xuM Bbi6opa

Mpw BKITIOYEHMM Yachl 3amMycKaloTcs B pexxmnme «BbiGop onumi». B 3ToM pexkume
Bbl MOXXeTe nepemeuiaTbcs No BCeM onumMam € MOMOLLbIO KHOMOK «M1koC» U
«MUHYC». Ha gucnnee 0T06pa>+<aeTcs1 BpeMa Ha4ana m HaCTpOVIKM 3BYyKa rno
YMOMUaHMWIO A5 KXKOOro BapyaHTa, a Mofocky 0603HaYaloT HauarnbHYIo
CTOPOHY.

Haxxmute KHOMKY CO cTpen Kon BeBO, YTO6GbI NPOCMOTPETb AeTarin HaCcTpoekK.
Bonee nofpobHyo MHPOPMALLMIO O HACTPOMKAX MOXXHO HalTK B rnase 7
AaHHOIo pykoBoAcCTBa.

Halas BapyaHT CUHXPOHM3ALIMK, KOTOPbIN XOTUTE UCMONb30BaTb, HAXKMUTE
KHOMKy CTapT/lay3a unm KHOMKY CO CTPESIKOM BMpaso, UTobbl BbIGpaTh ero.

YCTaHOBUTL BpeMs Urpbl
Kakapll MeTo[, CUHXPOHW3aLIMK 334aeTcs BPYUHYHO, BKIOHas HAaCTPOVIKL A9
KOHKPETHbBIX OMLMI, TaKne Kak 6OHYC UK 06PaTHBbIN OTCYET.
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Korpaa Bbl BNepBble BBOAUTE HAaCTPOMKY MeTofa oTcHeTa BPeMEeHU, Ha
aucnnee otobparxkaetca BbibpaHHas Lmdpa vaca, 0603Ha4YeHHad MUraloLLMMK
nonockamun Haf 1 noa Hel. Lindpa vaca McnonbsyeTcs ToNbKO AN Urp
NPOAO/HKNTENBHOCTbIO GoMlee OAHOro Yaca. N9 Urp NPOACIHKUTENBHOCTbIO
MeHee Yaca LMdpa 4acoB CKpbITa.

Ha aToM 3Tane Bbl MOXeTe caenathb creaytoLlee:

PefaKTUpOBaHMe 3HAUYEHUIA: UCTOMNb3YNTE KHOMKM «MTOC» U <MUHYC»,
UTOObI U3SMEHUTL LMDPOBOE 3HauUeHMe.

HaBurauums no undpam: KUCronbaynTe KHOMKK CO CTPeIKaMu AN nepexona
K cnepytollen nnu npeabiaylien umudpe.

CUMMETPUYHbIE HACTPOMKU: M3MEHEHUS, BHECEHHbIE B 1EBYIO YacTb
4acoB, aBTOMaTUYECKM MPUMEHSAIOTCA K MPaBoi CTopoHe. YTobbl caenatb
aCKMMETPUYHbIe HACTPOWKU, CHavyana oTpeaaKTUpyITe NeBytO CTOPOHY,
3aTeM OTpeJaKTUpPYITe NPaByio CTOPOHY.

Mepexop K cnepytoleMy sKpaHy: Ha nocnefnHen undpe HaxxaTne KHOMKK
CO CTPesIKoi BNpaBo NepeBOAUT Bac Ha CNeayoLLIMI SKpaH.

YTO6bI BLICTPO MPUHATL BCE HACTPOMKM M NPOMYCTUTL AanbHeNLWNe SKPaHbI,
HaXkMuTe KHomMky CTapTt/lay3a BO BpeMsl HaCTPOMKM.

MopoxauTe Havana

Mocne BbIGOPa ONUMK Hachl MepexoaaT B PexKunm «OxmnaaHue ctapTar. B sTom
peXrMe Bbl MOXeTe caenaTb NocnefHue NpUrotoBneHns nepes Ha4yanom
MaT4a.

+ VI3MeHWUTe NonoxeHue pblyara, YTo6bl yKasaTb HavasnbHyto (6enyto) CTOPOHY.

« YOepXKnBamTe KHOMKY «MUHYC», YTOBbI BKIIOUYMUTD WTN BbIKTIOYUTD 3BYK.

+ HaxxmuTe cTpenky BNeBo, YTo6bl MPOCMOTPETb CBEAeHNS O HAaCcTPOWKe 1
NPoBepPUTL BbIGPaHHbIN BAPUAHT CUHXPOHM3aLUU.

Korza Bce HacTPOMKM BepHbI, HaXKMUTe KHorKy CTapT/May3a, 4To6bl 3amycTuTs
yachl.

B TeueHwue urpbl

Korpga Yacbl 3anycKatoTes, OHM HauMHaKOT 06PATHBbIM OTCYET C TOM CTOPOHBI,
rae pblyar Haxo4uTcst BBepxy. MNocne Toro, Kak Mrpok 3aBepLUaeT CBOM Xof, OH
[OSKEH HaXaTb pblyar BHN3, KOTOPbIV NOAHUMET pbidar Ha APyro CTOpoHe U
HaYyHeT 06pPaTHbIN OTCHET MPOTUBHMKA.

Moka Yacbl paboTatoT, MOXKHO MCMOSb30BaTh TONbKO KHOMKY CTapT/Maysa 1
pbivar.

Ecnn 3BYK aKTMBUPOBaH, CUMBO/ 3BYyKa OCTaHeTCHd BUOMMbIM.

MpurocTaHoBKa U BO306HOBNIEHNE OTCYETa YacoB

Bbl MO)eTe MPUOCTaHOBUTb XOf, YacoB, HaXkaB KHomnKky CTapT/Mays3a, koTopast
NPUOCTAHOBUT 0BPATHBbIN OTCHET ANd 06enx CTOPoH. Bo Bpema naysbl 6yayT
oTobpaxkaTbes cvmeon CtapT/Taysa 1 HoMep OnuMM.

Bo BpeMs nay3bl Bbl MOXETe BKIIOUNTL UK BbIKMOUYNUTL 3BYK. OfHaKo He
MeHaNTe NoNoXKeHne pbivara. ECn nonoxeHue pblyara MUsMeHUNoch Bo
BpeMsa naysbl, Nepe/ BO306HOBNEHMEM ero HEOGXOANMO BePHYTb B MCXOAHOe
nonoyxeHue. B NPoTUBHOM Crly4dae Yacbl NepenayT B «PeXUM apbutpar B
Ka4ecTBe Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTU. Bonee NoApobHyto NHdoPMaLIMIO O
«Pex1me apbuTpa» MOXXHO HalTK B rMaBe 8 JaHHOrO PyKOBOACTBA.

MapeHue ¢nara

MageHne dnara NPOUCXOAMT, KOrAa UIPOK UCMOMb3yeT Bce CBOe AOCTyMNHOe
BpemMa. O6 3TOM CBUAETENbCTBYIOT AIBE MUratoLLIMe NONOCKK Haf umdpamm 0:00.
[pyran CTOpoHa BCe ellle MOXeT BeCTU 06PaTHbIM OTCHET, eCNu pblyar Ha 3Toi
CTOPOHE HaXoAWTCS BBEPXY.
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6onbwe nHPopmMauum

0na nony4yeHMs OOMONMHUTENbHOWM
MHPOPMaLMKM NoceTUTe Hall Be6-CauT:
digitalgametechnology.com

6. [leTann HacTPOMNKMU

Bbl MOXeTe MNPOBEPUTHL TEKYLLME HACTPOMKIN HaCcoB B PeXMMaX «BbIGOp onumit,

«OxmpaHue 3anyckar» 1 «Maysar. CHavana HaxMUTe KHOMKy CO CTPESIKOM BIIeBO,

4TO6bl OTO6PA3UTL KAaTErOPUIO KOHTPOSIS BPEMEHW. BO-BTOPbIX, HAXXMUTE KHOMKY
CO CTPESIKOW BMpaBo, YTo6bl MPOCMOTPETh TEKYLLIME HACTPONKM.

. KaTeropml KOHTpONA BpeMeHu: Haxmute KHOMKY CO CTpel‘IKOL;I BNeBoO,
UTO6bl OTOGPA3UTL KATErOPMIO KOHTPOSA BPEMEHU (Hanpumep, «6oHyc» ana
KOHTpoONs BpeMeHu 6oHyca duiuepa).

« BpeMs cTapTa: 3aTeM Ha)KMUTe CTPenKy Brnpaso, YTo6bl MPOCMOTPETh
BpeMs cTapTa.

« [ononHuTenbHoe BpeMsa: HaxXMuTe CTpesKy BrnpaBo eLle pas, YTobbl
YBUAETb JOMOMHUTENbHYIO OMLMIO, HanpUMep GOHYC UK 06PATHBIN OTCYET.

YT1o6bI BEPHYTLCS B MPEAbIAYLLNIA PEXMM, HAXKMUTE KHOTKY CO CTPEIKOM BNEBO,

KHorky CrapT/lay3a unmn NpoaoKanTe HakMMaTb KHOTMKY CO CTPEIKOM Brpaso,
noka He oTo6pasnTca Bce NHGOPMALIMOHHbIE 3KPaHbI.
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7. HacTpoiika oTo6paXKeHUs AecATbIX AONEeNA CEKYHAbI

B pexxunme «Bbibop onumin» nepengunte B «HacTPOMKM», YTOObI BOUTU B MEHIO,
KOTOPOE MO3BOJIAET HACTPOUTL BPeMs OTOBpaXeHWs AecATbIX AoNen CeKyHAbI.
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Bkn.: Bcerga 0T06pa»<amTcn Aecdartble 4ONU CeKyHAObl.

Bbikn.: [JecaTble AONM CeKyHAbI HUKOTAA He OToBpaXatoTea.
YcTaHOBUTDL: OTo6pa>«amch AecaTtble 00NN CeKyHObl, HA4MNHaga C
onpeaeneHHoro BpeMeHu.

Mcnonb3yiTe KHOMKM «MT0C» U «<MUHYC» A1 MEPEKTIoUEHUS MeXay STUMM
Tpemda BapuaHTamu. HaxxmuTe kHonky Crapt/Maysa unm cTpesnky Brpaso, 4To6bl
noATBepANTL CBO BbIGOP. /191 OTMEHbI 6€3 U3MEHEHWS HAaCTPOMKM HaXKMUTe
KHOTKY CO CTPE/IKOW BIIeBO.

YcTaHOBUTb pexum

Ecnu Bbl BbiGepeTe «YCTaHOBUTb», MOSIBUTCS BTOPOW SKpaH. Hanprmep, ecnu Bbl
ycTaHoBuTe Bpemd 00:10, oecaTble A0MM ceKyHObl ByayT oTo6paxkaTbeCs, HauuHasa
c ocTasLmxcs 10 cekyHa. Micnonb3ayitte cTpernky BNpaso Mnu KHonky CTapt/
May3a, 4To6bl COXPaHUTb HAaCTPOMKM.

Mocne Hac‘rpoPle AecaTbiX ElOJ'IeL;I CeKyH[bl Bbl BepHeTeCb Ha 3KpaH
«HacTponkm». MICnonb3ynTe KHOMKM «MIOC», <MUHYC» UK «CTPenka BNeBo»,
UTOObI BEPHYTbCA K MapaMeTpam Urpbl.
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8. KoppeKTUpoBKa BpeMeHU B pexxume Apbutpa

B HEKOTOPbIX Clly4Yasnx BaM MOXeET NoTpe6oBaTbCs HACTPOUTL BPeMs nocse Toro,
KaK Urpa y)xe Ha4yanacb. 3To MOXXHO CAenaTh B pexxnme Apbutpa.

YT106bl BONTH B PEXKMM apBUTPa, HaXKMUTe 1 yaepxmBaTe KHomnky Ctapt/
May3a B Te4yeHwue 3 ceKyH, MOoKa Yacbl OCTaHOB/MEHbI. [1eMCTBUA Mo HacTpomKe
BPEMEHM TaKMe e, KaK 1 NMPpu HacTPoKe BPeMeHU 3anycka, Kak onmncaHo B
MMase 6.

Ba)kHble npuMmevyaHusa:

« Ecnu Bbl OTpedaKTupyeTe Bpemsa o6paTHOro oTcHeTa B pexxmnme ApbuTpa,
nN3MeHeHue ByaeT NPUMeHeHO TONbKO K TekylleMy xoay. Mocne

TeKyLLEero NoBopoTa BpeMsa 06paTHOro oTcyeTa BePHETCA K HacTpoiKaMm,
3anporpaMMMpPOBaHHbIM NMPW NepBOHaYanbHOM HaCTPOMKe.

YTOGbl U3MEHUTL BpeMdA 06paTHOro oTcyeTa ANd BCel Urpbl, Heo6xoanMo
nepesanycTiTb Yachl M MPOMUTU OBbIYHbINA MPOLIECC HACTPOMKM.

B onuum «3pyamnT» Bbl MOXETe BKITIOUUTL UMK BbIKTIOUNTL AOMONHUTENbHbIN
cyeTumk. CHavana oTpeaakTupyTe Mrposoe Bpems. Mpun HakaTimn
BMPaBo Ha NnocnefHen umdpe Kypcop Bo3BpaLlaeTcs B MepByto NO3nLMIO.
Mcnonb3yinTe KHOMKY «MAKC» UAM «MUHYC», YTOBbl aKTUBMPOBaTL UK
[eaKTMBUPOBaTb [JOMONHUTENbHbIN CHETYMK. 3HAYOK N/Ttoca NoaBUTCS,
Koraa JOoNONHUTENbHbIN CHETUNK BKITIOYEH.

9. NapaHTua

DGT1500 oTBeYaeT caMblM BbICOKMM TpeboBaHWAM KavecTsa. Ecrin B BalleM
DGTI1500, HeCMOTPS Ha Hall TwaTeNbHbI BbiGop AeTanen, MaTepuasnos,
NPOW3BOACTBA UMK TPAHCMOPTUPOBKM, B TeYEHWe NepBbIX ABYX NeT nocne
MOKYMKKN 06HapyXUTCs AedekT, obpaTntech K Annepy. FapaHTUa AencTBUTENbHA
TOMbBKO B TOM Cyyae, eCin U3fenne UCronb3yeTca pasyMHbIM 1 6epeXkHbIM
06pa3oM, ANF KOTOPOro OHO NpeAHa3HaveHo. FapaHTUsA aHHyMpyeTcs,
ecnn NPOoAYKT UCMNOb3yeTca HeHaANeXKaLLMM 06Pa3oM UK ecnn Gbinn
npeanpUHATHI HECaHKLIMOHMPOBaHHbIE NOMbITKU MoAndUKaLmn 6e3
npeaBapuTeIbHOro MMCbMEHHOTO cornacua cry6bl noaaePXKKn DGT nnu
O[HOTO 13 aBTOPWU30BaHHbIX CEPBUCHbIX LIeHTPoB DGT. CMUCOK CePBUCHbIX
LIeHTPOB MOXXHO HalTh Ha canTe DGT.

10. TeXHU4YeCcKme XxapaKTepUCTUKn

BaTapes: 1x AA (1,5 BonbT)

Cpok cny>k6bl 6aTapen: 1500 yacos

ToOYHOCTb: B npepenax 0,1 ceKyHnbl/qac.
Kopnyc: ABC-nnactuk

Pa3mep aucnneq: 136 x 25 MM (5,4 x 1,0 aronma).

Bec yacos: 220 rpamm (7,8 yHUmMW)

Pa3mepbl: WrprHa 170 MM, rmy6uHa 96 MM, BbicoTa 58 MM.
(wnpuHa 6,7 gonma, rMybuHa 3,8 AnMa, BbicoTa 2,3
nrormMa)
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