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Gillux-Puzzle

Autor: Marcel Gillen
Ziel ist es, die 16 Puzzleteile so in die Box hineinzulegen, dass auf dem Zahlengitter nur eine Zahl offen bleibt. Es gibt 49 verschiedene
Legemoglichkeiten.
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Author: Marcel Gillen
The aim is to place all 16 pieces into the box in a way that only one number remains open on the number grid. There are 49 different
possibilities of placing the pieces.

Gillux-Puzzle
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Auteur : Marcel Gillen
Le but est mettre toutes les 16 piéces ainsi dans la boite que seulement un chiffre reste ouvert. Il ya 49 possibilités différentes de placer les
piéces.

Gillux-Puzzle
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Autor: Marcel Gillen
El objetivo es poner las 16 piezas en la caja el modo que s6lo un nimero permanece abierta. Hay 49 differentes posibilidades de colocacién.

Lésung / Solution / Solution / Solucién

Loch / hole / trou / agujero 1-7-43-49 Loch / hole / trou / agujero Loch / hole / trou / agujero
2-6-8-14-36-42-44-48 3-5-15-21-29-35-45-47
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Loch / hole / trou / agujero 4-22-28-46 Loch / hole / trou / agujero 9-13-37-41 Loch / hole / trou / agujero
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Loch / hole / trou / agujero 11-23-27-39  Loch / hole / trou / agujero 17-19-31-33  Loch / hole / trou / agujero 18-24-26-32
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Loch / hole / trou / agujero 25
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