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Mikado

Das interessante Stabchen-Abhebespiel erfordert Ruhe, Konzentration und noch mehr Geschicklichkeit.

Zu Beginn des Spiels nimmt der Spieler alle Stabchen so in die Hand, dass die Faust auf dem Tisch aufliegt. Durch plétzliches Offnen der Hand fallen die
Stabchen kreisférmig auf den Tisch. Bei einem schlechten Wurf ist eine Wiederholung gestattet.

Nun versucht man die Stabchen einzeln mit dem Finger aufzuheben, ohne dass sich dabei ein anderes bewegt. Der Druck des Fingers auf die Spitze des
Stabchens ermdglicht die sicherste Art des Wegnehmens. Wenn der Mikado (Stabchen mit farbiger Spirale) aufgenommen ist, kann er beim Abheben
weiterer Stabchen zu Hilfe genommen werden. Bewegt sich ein fremdes Stabchen, muss der Spieler aufhoren. Der nachste Spieler versucht weitere Stabchen
aufzunehmen. Wenn alle Stabchen aufgenommen wurden, werden die Punkte der einzelnen Spieler gezéhlt. In der ndchsten Runde beginnt ein anderer
Spieler als erster.

Anzahl Bewertung der Stiabchen Einzelpunkte
1 Mikado: blaue Spirale 20

5 Stabchen: blau/rot/blau 10

5 Stabchen: rot/blau/rot/blau/rot 5

15 Stabchen: rot/gelb/blau 3

15 Stabchen: rot/blau 2
Gesamtpunktzahl 170

Mikado (Pick-up-sticks game)
This interesting pick-up-stick-game requires peace, concentration and much more skill to play the game.

To start you put all the sticks in one hand and place your fist on the table so that the sticks are standing up. Then you open your fist suddenly and all the
sticks fall on the table in a circle. If it was a really bad “throw” it is allowed to go again. Now you try to pick up the sticks one by one with your fingers
without moving the rest of the sticks. With pressing down one end of a stick you can lift it in a quite secure way. If you lift up the “Mikado"(stick with blue
spiral) you can use this to help lift up the other sticks. Is one of the remaining sticks moving while picking up one, the next player starts. The number of
rounds should be set before starting the game. Add the points of every round, the player with the most points is the winner.

Quantity sticks single points
1 Mikado: blue spiral 20

5 Stick: blue/red/blue 10

5 Stick: red/blue/red/blue/red 5

15 Stick: red/yellow/blue 3

15 Stick: red/blue 2
total points: 170

Mikado

Mikado est un jeu trés intéressant. Il exige du calme, de la concentration et beaucoup d’habileté. .a

Au début le joueur prend les batonnets en main de maniére que le poing repose sur la table. On ouvre le poing tout a coup et les batonnets tombent sur la
table en formant une sorte de cercle. En cas de mauvais coup, on a le droit de recommencer une fois. Ensuite on essaie de lever les batonnets (en pressant
les doigts sur leurs bouts, ce qui est la meilleure méthode). Quand on a levé le Mikado ( le batonnet marqué avec une spirale en couleur), on a le droit de
I'utiliser comme levier. Si un autre batonnet bouge, c'est le tour du joueur suivante. Quand tous les batonnets sont levés, les points sont comptés. Le
gagnant est celui qui a le plus des points.

Nombre batonnets points
1 Mikado: spirale bleu 20
5 batonnets: bleu/rouge/bleu 10
5 batonnets: rouge/bleu/rouge/bleu/rouge 5
15 batonnets: rouge/jaune/bleu 3
15 batonnets: rouge/bleu 2
points totals: 170
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Mikado @
El interesante juego que consiste en levantar palillos requiere tranquilidad, concentracién y mucha habilidad.
Para comenzar el juego, un jugador coge todos los palillos con una mano de tal manera que el puiio toque la mesa. Al abrir repentinamente la mano, los
palillos caen de forma circular sobre la mesa. En caso de que haya un mal lanzamiento, éste se podra repetir. Ahora se intenta levantar siempre un solo
palillo con los dedos sin que con ello llegue a moverse otro palillo. Presionar con el dedo la punta del palillo es la forma mas segura de poder sacarlo. Si un
jugador logra levantar el Mikado (el palillo con espiral azul), podréa utilizarlo para sacar otros palillos con su ayuda. Si llega a mover otro palillo, el jugador
tiene que parar. El siguiente jugador trata de sacar otros palillos. Cuando han sido levantados todos los palillos, se cuentan los puntos de cada jugador. En la
siguiente ronda comienza otro jugador.

Cantidad los palillos puntos por palillo
1 Mikado: espiral azul 20

5 palillo: azul/rojo/azul 10

5 palillo: rojo/azul/rojo/azul/rojc 5

15 palillos: rojo/amarillo/azul 3

15 palillo: rojo/azul 2
Puntaje total: 170

Mikado @

Questo interessante gioco consiste nel sollevare dei bastoncini e richiede calma, concentrazione e tantissima abilita.

All'inizio del gioco il giocatore prende tutti i bastoncini in mano, facendo attenzione a poggiare i pugni sul tavolo. Aprendo la mano i bastoncini cadono
sulla tavola disponendosi in circolo. In caso di tiro errato, & concesso un secondo tentativo. Adesso si tenta di sollevare singolarmente i bastoncini usando il
dito, senza far muovere gli altri. La pressione del dito sulla punta del bastoncino consente di sollevare nel modo piu sicuro. Se si solleva il mikado (il
bastoncino con la spirale colorata), potra essere usato per sollevare un altro bastoncino. Se uno degli altri bastoncini si sposta, il giocatore deve fermarsi. Il
giocatore successivo tenta di sollevare gli altri bastoncini. Quando tutti i bastoncini sono stati rimossi, vengono conteggiati i punti di ogni singolo giocatore.
Nel round successivo un altro giocatore sara il primo a iniziare.

Punteggio Valutazione dei bastoncini Punti singoli

1 Mikado: spirale blu 20

5 Bastoncini: blu/rosso/blu 10

5 Bastoncini: rosso/blu/rosso/blu/rosso 5

15 Bastoncini: rosso/giallo/blu 3

15 Bastoncini: rosso/blu 2

Punteggio complessivo 170

Mikado @
Dit interessante stokjes-opraapspel vereist rust, concentratie en nog meer behendigheid.

Aan het begin van het spel neemt de speler alle stokjes zo in de hand, dat de vuist op de tafel ligt. Door de hand plotseling te openen vallen de stokjes in
een kring op de tafel. Een slechte worp mag worden overgedaan. Nu moet worden geprobeerd de stokjes een voor een met de vingers op te rapen, zonder
dat zich daarbij andere stokjes bewegen. De veiligste manier van wegnemen is door met de vinger op de punt van een stokje te drukken. Als de mikado
(stokje met gekleurde spiraal) is opgeraapt, kan deze bij het oprapen van verdere stokjes als hulp worden gebruikt. Als er zich een ander stokje beweegt,
moet de speler ophouden. De volgende speler probeert verdere stokjes op te rapen. Als alle stokjes zijn opgeraapt, worden de punten van de spelers geteld.
In de volgende ronde begint een andere speler als eerste.

Aantal Waardering van de stokjes Losse punten
1 Mikado: blauwe spiraal 20

5 Stokjes: blauw/rood/blauw 10

5 Stokjes: rood/blauw/rood/blauw/rood 5

15 Stokjes: rood/geel/blauw 3

15 Stokjes: rood/blauw 2
Totale aantal punten 170
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Mikado

Det interessante pinde-lgfte-spil kraever ro, koncentration og endnu mere behaendighed.

I starten af spillet tager spilleren alle pinde i handen pa en sadan made, at den knyttede naeve hviler pa bordet. Ved pludseligt at dbne handen falder
pindene i en cirkel pa bordet. Ved et darligt kast er det tilladt at gentage det. Nu prever man at lgfte pindene enkeltvist med fingeren, uden at en anden
pind bevaeger sig. Et tryk med fingeren pa spidsen af pinden er den mest sikre made af fjerne den. Hvis mikadoen (pinden med kulert spiral) tages op, kan
den tages til hjeelp til at lofte andre pinde. Hvis en anden pind bevaeger sig, skal spilleren stoppe. Den naeste spiller forsgger at tage andre pinde op. Nar alle
pinde er taget op, teelles spillernes points op. I naeste runde begynder en anden spiller.

Antal Pindenes verdi Points pr pind
1 Mikado: bla spiral 20

5 Pind: bla/rad/bla 10

5 Pind: red/bla/red/blé/red 5

15 Pind: red/gul/bla 3

15 Pind: red/bla 2

Total antal points 170

Mikado @

Det intressanta plockepinnspelet kraver lugn och ro, koncentration och annu mera skicklighet.

Till att bérja med i spelet tar spelare alla pinnar sé& i handen att pinnarna pekar uppat och naven ligger an mot bordet. Oppna handen snabbt och I3t
pinnarna falla ner cirkelforma pa bordet. Om det blev ett daligt kast far du gora ett nytt forsok. Férsok nu att plocka pinnarna en och en utan att nagon
annan pinne ror sig. Det sakraste sattet att ta upp en pinne ar att trycka med fingret mot pinnens spets. Den som har tagit upp Mikadon (pinnen med den
fargade spiralen) far anvanda Mikadon som hjalp for att ta upp andra pinnar. Om en annan pinne an den man vill ta upp ror sig vid plockningen maste
spelaren sluta och turen gar till nasta spelare. Nasta spelare forsoker da att ta upp ytterligare pinnar. Nar alla pinnar tagits upp raknas de enskilda spelarnas
poang. I ndsta omgang borjar en annan spelare.

Antal  Pinnarnas virde Enskilda podng
1 Mikado: bla spiral 20

5 Pinne: bla/rod/bla 10

5 Pinne: rod/bla/rod/bla/réd 5

15 Pinne: rod/gul/bla

15 Pinne: rod/bla

Totalt antal podng 170

Mikado

Interesujaca gra w zbieranie bierek wymaga spokoju, koncentracji i jeszcze wiecej zrecznosci.

Na poczatku gry gracz bierze wszystkie bierki do reki opierajac dton na stole. Przez nagte otwarcie dtoni bierki spadaja na stot w formie kregu. Przy ztym
rzucie dozwolone jest powtorzenie. Teraz nalezy sprobowaé podnies¢ bierki palcem w ten sposéb, aby inna bierka sie nie poruszyta. Przycisniecie palcem
koncéwki bierki jest najbezpieczniejszym sposobem zabrania bierki. Gdy zostanie zebrana bierka mikado (bierka z kolorowa spiralg), to moze by¢ ona uzyta
do pomocy w podnoszeniu kolejnych bierek. Gdy poruszy sie inna bierka, to gracz musi zaprzesta¢ gry. Nastepny gracz prébuje zbierac dalsze bierki. Gdy
wszystkie bierki zostang zebrane, nastepuje liczenie punktow poszczegdlnych graczy. Nastepna runde rozpoczyna inny gracz jako pierwszy.

Ilosé Ocena bierek Pojedyncze punkty
1 Mikado: niebieska spirala 20
5 Bierka:niebieska/czerwona/niebieska 10
5 Bierka: czerwona / niebieska / czerwona / niebieska / czerwona 5
15 Bierka: czerwona / z6tta/niebieska 3
15 Bierka: czerwona / niebieska 2
taczna ilos¢ punktow 170

Mukapo

WHTepecHas vrpa no NogHATMIO Nanoyek TpebyeT CMOKOWCTBUA, KOHLIEHTPaLMKW W, NpeX/e BCero, I0BKOCTU.

B Hauane urpbl yuactHuk 6epeT Bce NManoykv B pyky, yAepxwuBas Kynak Ha ctone. Korga oH HeOXuAaHHO pa3xvMaeT Kynak, BCe Maaoyky najaroT Ha CTON B
dopme kpyra. Ecav nonbiTka okazanacb HeysauyHoOW, ee MOXHO NOBTOPWTb. Ternepb HaUMHAKOTCA MOMbITKY BbITAaCKMBaTb Najloyky NanbLaMm no oAHON, Tak
4TOObI NP 3TOM He MoLLeBeNTb OCTaNbHble. [JaBneHune naibla Ha OCTpYe Nanoykn obecneynBaeT caMblii HaAEXHbIA CNOCO6 BbiTacknBaHua. Ecam
n3BneuveHa «Mvkago» nasouka Co LiBETHOW CNMpPabio, TO €e MOXHO MCMONb30BaTh B KaUeCTBe NMOMOLLM AN NMOAHATUA APYrvx nanoyek. Ecam wesenbHynach
Jpyras nanouyka, To y4acTHUK AOMKEH NpekpaTuTb Urpy. Creaytolwmin y4acTHUK NbiTaeTcs NOAHATb Apyrvue nanoyky. Korga nogHATbI BCe Nanouky,
MOACYMTBLIBAOTCA OUKMN OTAE/bHBIX YYaCTHWUKOB. B ciesytolem payHae nrpy HaumMHaeT Apyroli y4acTHUK.

Kon-eo CroumocTb nanouek OT1AaenbHble OUKN
1 «Mwkago»: ronybas cnvpasnbe 20
5 nasoyka: UHWIA/KpacHbI/CUHWIA 10
5 nanouka: KpacHbIA/CUHWI / KPACHbIA/CUHWUIA /KpacCHbIN 5
15 nasoyKa:KpacHbIV/>XenTbl/CUHUIA 3
15 nasoyka: KpacHbI/CUHNI 2
O6Lee UMC/IO OUKOB 170
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