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Puzzle & Game Collection

Metallpuzzle

Ziel ist es, das Metallpuzzle auseinander zu nehmen und wieder zusammenzubauen.

Lösung:

Nur mit viel Geschick und gründlicher Überlegung gelingt es Ihnen, dieses Puzzle auseinander und wieder zusammenzubauen.

Knobelknoten 

Lösung:
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Spielvorbereitung:
Zu Beginn des Spiels wird der Turm aufgebaut. Drei Steine bilden jeweils eine Lage. 
Zwei Lagen Spielsteine werden gegeneinander um 90° versetzt. Der so aufgeschichtete 
Turm steht in der Mitte des Tisches. 

Spielverlauf:
Abwechselnd  nimmt jetzt jeder Spieler einen beliebigen Spielstein aus dem Turm und schichtet ihn auf die 
oberste Lage. Ein Anheben und wieder Ablegen eines Spielsteins aus der obersten Schicht ist hierbei nicht 
erlaubt. Im Laufe des Spiels wird der Turm immer höher und löchriger und damit instabiler.

So ist das Spiel beendet:
Verloren hat der Spieler, bei dessen Spielaktion der Turm zusammenstürzt. Gewonnen hat somit derjenige, 
der den vorletzten Spielstein entfernen kann, ohne dass der Turm umfällt. Der Verlierer muss den Turm 
wieder neu aufschichten.

Verflixter Turm

Solitaire

Solitaire ist ein Kombinationsspiel für eine Person. 

Spielvorbereitung:
Gespielt wird mit einem Spielbrett mit 33 Löchern. Liegen alle Spielsteine auf dem Brett, muss vor dem Beginn 
ein beliebiger Spielstein vom Brett entfernt werden. In der Regel startet man mit der Entnahme des Spielsteins 
in der Mitte.  

Spielverlauf:
Man springt mit einem frei wählbaren Spielstein über einen Spielstein hinweg in das freie Feld. Der übersprun-
gene Spielstein wird dann aus dem Spielfeld genommen. Dabei darf immer nur ein Spielstein übersprungen 
werden. Zwei Spielsteine oder zwei freie Felder sind nicht erlaubt. Gesprungen wird nur horizontal und vertikal.

 

Das Ziel des Spiels ist, am Ende nur noch einen Spielstein auf dem Spielbrett zu haben.
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Puzzle & Game Collection

Metal Puzzle

The objection is to take the puzzles apart and to reconstruct it again.

Solution:

Only with great skill and careful consideration you will succeed in this puzzle to disassemble it and to reassemble it.

Puzzle Knot

Solution:

GB
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Before starting the game: 
Build up the tower by placing rows of 3 wooden blocks at right angles to each other. 
Place the tower in the middle of the table. 

Course of the game: 
The player to start has to remove one block from anywhere below the highest complete storey and stark 
it on top of the tower, at right angles to the blocks immediately below it. You may use only one hand at a 
time. Continue play clockwise, moving one block at a time. Always complete a full-3-block storey before 
starting another. 

How the game ends:
The last player who succeeds in moving block without making the tower tumble wins. The player who made 
the tower fall is the looser. He has to set up the tower for the next game.

Tumbling Tower

Solitaire

Solitaire is a classic puzzle game for one player. 

Before starting the game: 
It is played with a board containing 33 holes. The game begins with all holes except one containing a marble. 
The standard game fills the entire board with marbles except for the central hole.

Course of play:
A move is affected by one marble jumping horizontally or vertically over an adjacent one into a vacant hole 
beyond. The “jumped” marble will be removed from the board. The game is over when no more jumps are 
possible.

 
Aim of the game is to remove all the marbles except one form the board. A perfect game would leave 
one marble in the centre position. 
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FR

Puzzle & Game Collection

Puzzle en Métal

Le but du jeu est de le démonter et ensuite de le remonter.

Solution:

Il vous faudra une grande adresse et de la réflexion pour défaire ce puzzle  et le refaire à nouveau.

Noeud de Puzzle

Solution:
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Préparation du jeu:
Pour commencer il faut construire la tour. Chaque niveau se compose de trois pièces. 
Entre chaque niveau, les pièces doivent être placées à angle doit de 90°. La tour ainsi 
construite est placée au centre de la table. 

Déroulement du jeu:
Chaque joueur retire alors à tour de rôle une pièce de son choix et la repose au sommet de la tour. Il n’est 
pas autorisé de déplacer une pièce du dernier niveau. Au cours du jeu, la tour devient de plus en plus haute 
et instable. 

Fin du jeu:
Le joueur qui fait s’effondrer la tour a perdu. Le gagnant est donc le dernier joueur qui parvient à déplacer 
une pièce sans que la tour ne s’écroule. Le perdant doit alors reconstruire la tour

La Tour Maudite

Solitaire

Le solitaire est un jeu pour un seul joueur. 

Préparation du jeu:
Il se compose d’un plateau de jeu percé de 33 cavités dans lesquelles se logent des billes. Le jeu commence 
quand toutes les billes sont positionnées et que l’on en retire une du jeu; en général celle du milieu. 

Déroulement du jeu:
Pour sauter une bille il faut qu’il y ait une cavité de libre directement derrière celle-ci. Une bille ne peut être 
sautée qu’horizontalement ou verticalement et est alors retirée du jeu.

Le but du jeu est donc de sauter le plus de billes possibles pour qu’à la fin, il n’en reste plus qu’une 
seule. 
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Puzzle & Game Collection

Rompecabezas de Metal

El objetivo es desmontar el rompecabezas de metal y volver a armarlo.

Solución:

Sólo con gran habilidad y mucha concentración ustedtendrá éxito en deshacer y reconstruir este rompecabezas.

Puzzle Nudo

Solución:

ES
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Preparación del juego:

Al comenzar el juego se debe construir la torre. Cada capa de la torre está conformada 
por tres piezas. Las piezas de cada siguiente capa se colocan con un giro de 90° con 
respecto a las piezas de la capa inferior. La torre así construida está ubicada en el centro 
de la mesa. 

Desarrollo del juego:
Turnándose, cada jugador coge cualquier pieza de la torre –con excepción de las piezas de la última capa- 
y la coloca encima de la capa superior. Con cada turno, la torre se vuelve más alta y perforada y así más 
inestable.

De esta forma termina el juego:
Pierde aquel jugador que en su turno haga caer la torre. De este modo, gana el jugador que logre jugar la 
última pieza antes de que la torre se caiga. El perdedor deberá volver a construir la torre.

La Torre Endemoniada

Solitario

El solitario es un juego de combinaciones para una persona. 

Preparación del juego:
Se juega en un tablero con 33 agujeros. En caso de que antes de empezar todas las piezas de juego estén 
sobre el tablero, debe retirarse una de las piezas. Por lo general, se comienza retirando la pieza del centro. 

Desarrollo del juego:
Con cualquiera de las piezas se salta por encima de otra pieza al agujero libre. La pieza por encima de la cual 
se saltó se retira del tablero. Sólo se puede saltar por encima de una pieza. Saltar por encima de dos piezas o 
dos agujeros libres no está permitido. Sólo se salta de forma horizontal y vertical. 

El objetivo de este juego es que quede una sola pieza en el tablero.


